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101: GHIDUL EDUCLAB

Introducere

Acest raport este primul rezultat intelectual (101) al proiectului finantat prin Erasmus +
EDUCLAB (Education and digital cultural laboratory). Obiectivul este de a oferi un cadru
compact cu privire la modul in care ar trebui organizate si puse in aplicare ateliere culturale
educationale atunci cand se ocupad de copiii cu varste cuprinse intre 3-5 ani din mediul
cultural din diverse institutii de educatie si ingrijire timpurie (ECEC). Ghidul ofera indicatii
practice si utile profesorilor din invatamantul prescolar cu privire la modul de organizare a
atelierelor culturale in clasa pentru a pregati copiii sa viziteze institutiile culturale (muzee,
biblioteci, teatre, site-uri culturale si arheologice) si sa poata aprecia arta. Prin aceste
ateliere culturale, profesorii trebuie sa fie capabili sa promoveze constientizarea diversitatii
culturale in clasa si sa sprijine copiii in dezvoltarea abilitatilor interculturale.

Raportul este Tmpartit in doua parti. Prima parte ofera o analiza aprofundata a datelor
colectate in cadrul diferitelor discutii de focus grupuri in toate cele cinci tari partenere
(Cipru, Italia, Portugalia, Romania si Turcia): doua focus grupuri cu minimum cinci profesori
prescolari fiecare, pentru fiecare tara partenera, a dus la discutii cu 50 de profesori
prescolari la nivel european. Focus grupurile au vizat identificarea celor mai bune practici si
abordari pedagogice in planificarea si implementarea atelierelor culturale din educatia
prescolara, precum si lipsa de calificare a profesorilor prescolari din sectorul digital si in
domeniul educatiei incluzive. Analiza datelor culese din interviurile focus grupului a permis
identificarea abordarilor pedagogice de mai sus, precum si a altor teme emergente, inclusiv
relatiile dintre parinti scoald, caracteristicile bunelor practici legate de atelierele culturale
din educatia prescolard, precum si provocarile cu care se confrunta educatorii din toata
Europa in organizarea si implementarea de ateliere culturale.

Tn a doua parte a acestui raport, furnizim Ghidul EDUCLAB, acesta rezultand dintr-o meta-

analizd a temelor noi din analiza datelor prezentate in prima parte a raportului. Ghidurile



prezentate sunt organizate Tntr-o maniera in care este sustinutd in primul rand de

referintele la literatura contemporana.

PARTEA A: ANALIZA / DISCUTIE

Tn acest capitol oferim o discutie detaliatd a rezultatelor obtinute din analiza datelor culese
in prima parte a proiectului finantat prin Erasmus + EDUCLAB. Datele au fost colectate din
interviurile focus grupului organizate in toate cele cinci tari partenere cu un total de 50 de
educatori care lucreazd in Centre de Educatie si Ingrijire Timpurie (ECEC). Discutia
urmatoare este organizatad in jurul conceptelor cheie si temelor noi, inclusiv conceptul de
cultura si relatia sa cu artele, importanta contextului in care sunt organizate si
implementate ateliere si activitati culturale, descriere detaliata si elemente cheie ale ceea
ce este considerat ,bune practici”, precum si provocarile cu care se confrunta educatorii
atunci cand organizeaza si implementeaza ateliere culturale in legatura cu procesele

logistice, tehnologia si incluzivitatea.

CE ESTE CULTURA?

Educatorii tind sa se gandeasca despre cultura ca ceea care ,implica normele, credintele,
traditiile si modurile noastre de a trai. inglobeazi, de asemenea, obiceiurile sociale, religia
si limba ”(PT)™. In timp ce, diferitele focusgrupuri din diferite tdri (RO, TU, CY) au legat strans
cultura cu muzica si traditiile populare, altele (IT) au discutat despre cultura ca fiind ceva

mult mai larg care include comportamente sociale, obiceiuri si respectul pentru natura.

Educatorii au abordat, de asemenea, ideea de cultura ca forta care creeaza coerenta si
dialoguri, ceea ce ,ne face o comunitate coerenta din punct de vedere al cunostintelor si
comportamentelor” (PT). Mai multi educatori din tarile partenere au mentionat ca
diversitatea este foarte importanta, dar aceasta este, de asemenea, un element al

atelierelor culturale (si a includerii atelierelor culturale in predare) care prezinta o mare

L Abrevierile sunt utilizate pentru diferitele tari partenere dupd cum urmeazi: CY-Cipru, IT-Italia, PT-
Portugalia, RO-Romania, TU-Turcia.



provocare in predare, deoarece profesorii trebuie sa fie constienti de caracteristicile unice
ale fiecarui grup de studenti. / fiecare culturd, astfel incat sa evite orice conflict sau
,problema”.

»”

ntr-un focus grup (IT), educatorii au vorbit despre culturd ca ceva ce poate fi ,transmis

copiilor mici.

ARTA SI CULTURA LA ECEC

Educatorii din tarile consortiului par, de asemenea, sa creada ca, intr-o mai buna intelegere
a culturii, nu ne putem imagina cultura fird ARTA. Manifestarile artistice, cum ar fi muzica,
dansul si vizualul (PT, TU, IT, CY), sunt parte integranta a oricarei discutii despre cultura.
Potrivit educatorilor din diferite focus grupuri, importanta artei consta in urmatoarele:
* Arta pare a fi considerata un limbaj universal si ca un astfel de mijloc de comunicare intre
si de incluziune a diverselor grupuri de copii (culturale si cu dizabilitati).
e Educatia prin arta permite exprimarea libera, pe care educatorii o considera extrem de
semnificativa pentru dezvoltarea emotionald, sociala si cognitiva a copiilor.
e Prin arta, copiii pot dezvolta abilitati de cetatenie si pot fi pregatiti sa trdiasca in societati

interculturale.

CONTEXTE

Cadrul educational, finantarea primita de la guvern, municipalitate sau comunitate, precum
si implicarea parintilor in scoli sunt identificate ca factori importanti in influentarea
implementarii cu succes a atelierelor culturale din ECEC. Mai precis, urmatoarele sunt
identificate ca instrumentale:

- O formare continua a cadrelor didactice (in IT, municipalitatea din Prato investeste mult in
educatie si in abordari incluzive, oferind profesorilor ECEC actualizarea formarii profesionale
(10 ore anual din 20 care sunt obligatorii)

- Instrumente inovatoare (precum graficul de dezvoltare al lui Kuno Beller sau abordarea lui
Nicolodi de a recunoaste dezavantajele copiilor)

- O tema centrald, sau teme unice mai mici, in jurul carora se desfasoara toate activitatile pe

tot parcursul anului



- Activitati in aer liber (in IT acest lucru se intampla chiar daca vremea nu este buna).
"BUNE” PRACTICI

Educatorii au mentionat diferite exemple de ateliere culturale cu copii mici, pe care le
considera eficiente, de succes si interesante. Cele mai multe dintre ele se bazeaza pe
conceptele de invatare bazate pe proiecte, bazate pe anchete, bazate pe obiecte si includ:
a. Activitati in aer liber care sunt interesante si ofera oportunitati pentru un alt tip de
invatare, o mai buna intelegere si asimilarea cunostintelor. Astfel de activitati permit, de
asemenea, activitati practice, cum ar fi colectarea (obiecte), observarea (natura), gasirea,
chiar urcarea pe copaci.

b. Vizite ale copiilor la diferite tipuri de muzee (adica muzeul de arta, muzeul etnografic,
Muzeul naturii, muzee arheologice etc.) sau teatru, unde invata de la obiecte / artefacte si
sunt capabile sa-si impartaseasca sentimentele si experientele. Unii educatori au mentionat
ca de multe ori ,aceste experiente nu sunt de lunga duratd” (TU), dar pot face copiii sa se
simta pozitivi.

c. Vizite ale expertilor in clasa (TU, CY, IT) cu care copiii pot avea discutii pe teme specifice
relevante pentru tema lor, vizite specifice site-ului sau alte subiecte legate de culturd
(muzica sau folk) (adesea oameni din comunitate, lucratori cu abilitati specializate sau
profesii pe moarte, batrani etc.). Tn timpul acestor vizite, unii educatori au mentionat c
elevii si profesorii ar trebui sa participe direct la activitatile conduse de expertii externi care
viziteaza scoala.

d. Activitati creative (de exemplu, desen, joc de rol etc.), timp in care elevii pot reflecta si
vorbi despre experientele lor. Activitatile suplimentare pot implica crearea propriilor opere
de arta (2D si 3D) inspirate din vizita / atelier, avand expozitii si / sau spectacole (teatru,
dans), care pot servi, de asemenea, ca forme de evaluare pentru educatori in finalul fiecarui
proiect. In mod similar, elevii pot lucra ca parte a unei echipe (impreun) pentru a produce

lucrari la scara larga (de exemplu, un mural in gradina scolii).

Mai mult, educatorii au mentionat ca cele mai bune exemple de ateliere culturale sunt cele
care ofera studentilor oportunitati pentru invatare activa (de exemplu, folosind flori din

muzeul pe care l-au vizitat pentru a-si crea propriul parfum, plantdnd floarea-soarelui si



urmarindu-i sa creasca in timp ce deseneaza floarea-soarelui inspirata de Van Gogh etc.) si
pentru construirea propriilor cunostinte, precum si activitatile care permit jocuri de rol (de
exemplu, copii ca arheologi, copii ca romani in reproducerea jocurilor din orasul antic etc.).
in general, ideea de a invita prin joc a fost identificatd ca fiind esentiald in procesul de

fnvatare a copiilor mici (de exemplu, folosirea jocurilor de masa, jocul de rol etc.).

in plus, activititile multisenzoriale si care stimuleaza diferite simturi, cum ar fi atingerea si
mirosul (de exemplu, observarea diferitelor tipuri de 1ana, mirosul si atingerea diferitelor
materiale, etc.), sunt importante pentru copiii mici, precum si activitatile care ofera
oportunitati pentru utilizarea diferitelor materiale, tehnici si tehnologii (de exemplu,
fotografie). Mai mult, au fost raportate activitati care provin din diferite discipline (arte
vizuale, muzica, miscare, teatru, film etc.) printre cele pe care educatorii le-au gasit cel mai

de succes in ECEC.

n cele din urm4, activitatile care necesitd simularea situatiilor din viata reald (de exemplu,
plantarea graului un an si recoltarea acesteia in anul urmator) si experimentarea au fost la
fel de importante in ceea ce educatorii au definit drept bune practici. In astfel de cazuri,
copiii mici sunt chemati sa simuleze si sa duca realizeaza un experiment, care le cere sa-si
defineasca intrebarile, sa-si stabileasca ipoteza, sa le testeze si sa ajunga la concluzii, chiar
sa le Inregistreze (de exemplu, experimenteaza modul in care reactioneaza lana la apa in

timpul unei vizite la un muzeu).

Aditional, educatorii din diferite focus grupuri au mentionat semnificatia dreptului de
proprietate. Cu alte cuvinte, continutul atelierelor trebuie dezvoltat in jurul temelor,
problemelor, obiectelor, care sunt aproape de experientele, cunostintele si viata de zi cu zi a
elevilor, iar educatorii considera ca este important sa invete despre traditiile locale si despre
propria culturd Tnainte de a-i invdta pe elevii despre alte culturi (RO, TU). in aceeasi linie,
multi educatori din diferite tari au ridicat problema colaborarii intre diversi actori (de

exemplu, colaborari intre scoli diferite, scoli si comunitate, scoli si parinti, scoli si experti,



scoli si institutii culturale), la fel de puternic important in dezvoltarea si implementarea

atelierelor culturale.

in sfarsit, educatorii au discutat si despre ideea de documentare si reflexivitate dupi
atelierul cultural: notarea activitatilor desfasurate, modul in care acestea au fost planificate
si implementate, si atasati fotografii ale atelierului si feedback, precum si comentarii primite
de copii. Acestea pot fi apoi impartasite cu parintii, cu restul scolii, cu alte educatoare si cu
copiii insisi. Mai precis, educatorii dintr-unul dintre focus grupurile (IT) au subliniat:
,importanta unei discutii pentru a reflecta asupra experientei si apoi a dezvoltarii de
activitati grafice / de miscare, unde copiii sa poata elabora din nou ceea ce au

experimentat”.

Diferite conditii preliminare pentru implementarea cu succes a atelierelor culturale au fost
identificate in diferite grupuri de focalizare din cele cinci tdri. Acestea sunt:

- Planificarea 1n avans (planificarea anuala a curriculumului, tema centrala in jurul careia
sunt organizate ateliere, activitati etc., integrarea atelierului intr-o saptamana tematica,
asigurarea autorizatiilor Si acordurilor cu alti colegi Si parinti)
- Pregatirea elevului thaintea vizitei / atelierului prin care descrie clar activitatea in detalii si
invatandu-i despre cum sa se comporte in timpul unei vizite la o institutie culturala (de
exemplu, in autobuz, Tn muzeu etc.), ajuta-i sa dezvolte abilitatile necesare, cum ar fi ca
observatie, impartasirea sentimentelor si gandurilor, precum si indicii pentru curiozitate si
motivatie. Este important ca, in toate cazurile, copiii mici sa se simta in siguranta si acest
lucru poate fi obtinut prin explicarea in avans a tuturor detaliilor (de exemplu, cu imagini).
- Executia bine organizata a atelierului cu un numar mic pentru fiecare grup sa fie ideala
(ludnd in considerare numarul de studenti, varstele, diversitatea, nevoile, experientele
anterioare, interesele)

- Flexibilitatea educatorilor de a adapta materialul la nevoile, varsta, ritmul, experientele
anterioare si raspunsurile elevilor lor

- Implicarea si sprijinul pozitiv al parintilor (responsabilitatea parintilor) (PT, CY)



- Excursiile pe teren si vizitele trebuie sa fie in apropiere (locatii din apropiere, deoarece
copiii mici ar putea avea nevoie sa utilizeze WC-ul in timpul calatoriei) si sa nu depaseasca
cele doua ore

- Personal didactic, personal de sprijin

- Sprijin financiar pentru vizite culturale.

DIFICULTATI
Educatorii intervievati in diferitele grupuri focus au identificat o serie de dificultati in

implementarea atelierelor de cultura din educatia timpurie. Acestea sunt urmatoarele:

Inainte de vizitd / implementare:

a. Procesele birocratice si administrative care impiedica vizitele in afara scolii, lipsa unui
transport public adecvat, precum si lipsa de sprijin financiar (din partea ministerelor) pentru
organizarea mai multor vizite la institutii culturale, teatru, etc. Alte probleme relevante
pentru logisticad, mentionate de educatori in cadrul grupurilor de focus, include: lipsa
personalului de sprijin pentru excursii pe teren, limitari de timp atat pentru vizite, cat si
pentru educatori sd se pregateasca corespunzator inainte de vizita, clase aglomerate, lipsa
unor facilitati adecvate pentru copiii mici / copii mici in locurile de vizite planificate
(schimbarea scutecului) tabele) sau lipsa accesibilitatii pentru copiii cu dizabilitati.
b. Lipsa de timp adecvat si abilitati ale educatorilor pentru pregatirea atelierelor si a
materialelor relevante pentru vizitd (CY, TU). Intr-un grup, educatorii au mentionat cd au o
companie / agentie care a organizat vizita si materialul care va fi utilizat in timpul vizitei
(Tu).

c. Mediile financiare dificile ale familiilor, ceea ce duce la acces limitat la cultura. Lipsa
experientelor relevante ale elevilor in institutiile culturale din familiile lor (PT, RO, TU)
creeaza un decalaj intre scoala si casa.

d. Mentalitatea parintilor. Uneori, parintii sunt supra-protectivi cu copii lor si nu sustin
activitati prea deschise si experimentale, ezita in privinta vizitelor culturale sau refuza sa-si

lase copiii sa participe din motive legate de religie sau nu le inteleg semnificatia. (PT, TU) sau



se simt excluse din comunitatea mai larga (grup minoritar) care duce la demarcatie (de

exemplu, romi, RO) si dificultati Tn organizarea de ateliere culturale care le implica.

in timpul vizitei / implementdrii:

a. Educatorii par sa gaseasca o abordare dificila pentru diferite culturi (medii culturale
diferite) prin invatarea lor, in special atunci cand trebuie sa se ocupe de acele aspecte ale
culturii care se adreseaza religiei si seturilor de credinte. Potrivit acestora, unele comunitati
,sunt conservatoare, iar profesorii trebuie sa fie foarte atenti la ceea ce spun in clasa pentru
a nu crea niciun conflict sau problema” (TU). Educatorii trebuie sa fie capabili sa isi adapteze
activitatile pentru a include diferite aspecte si a aborda diversitatea (PT). De asemenea,
exista momente in care mediile culturale provoaca mai multe probleme, fie in ceea ce
priveste comportamentele [adica. in unele culturi, baietii au voie sa faca orice isi doresc (IT)]
- sau 1n ceea ce priveste gradul si forma de participare la atelierele culturale [de exemplu,
cand copiii provin din comunitati ,inchise” si nu sunt obisnuiti sa isi exprime sentimentele si
ganduri (RO)].

b. Copiii de varsta frageda (3-5) au o perioada scurta de atentie, pot pierde interesul foarte
repede, uita, In timp ce s-ar putea dovedi dificil sa implice intreaga clasa activ in toate
atelierele (de exemplu, copiii de 5 ani ar putea fi mai interesati decat )- copiilor in varsta de
3 ani. De asemenea, activitatile ar putea sa nu corespunda varstei elevilor sau sa dureze
mult mai mult pentru a executa, ceea ce interfereaza cu planificarea si implementarea cu
succes a atelierelor.

c. Schimbarea structurilor familiale, ceea ce impune educatorilor sa fie mai deschisi si mai
flexibili Tn adaptarea la noile conditii sociale (PT).

d. Dispozitivele digitale sunt deseori depasite sau lipsite, iar educatorii nu au abilitatile
necesare pentru utilizarea noilor tehnologii in clasa in mod creativ.
e. Rezistenta educatorilor la noile metodologii, noile tehnologii si idei noi (cum ar fi
predarea in aer liber - chiar si atunci cand vremea nu este bunad) si adesea lipsa de
flexibilitate pentru a adopta noi abordari educationale, mai ales atunci cand au lucrat in

acelasi mod pentru mult timp (IT).



f. Lipsa de expertiza, abilitati si experienta a educatorilor cu copii mai dificil de gestionat

(probleme comportamentale) sau cu copii cu dizabilitati.

INCLUZIUNEA

Asa cum a fost mentionat mai sus, educatorii se confrunta adesea cu provocari cu copiii cu
dizabilitati si cu copii din diverse culturi.

A. Tn cazul studentilor din medii culturale diverse, pot apdrea provociri din cauza barierelor
lingvistice si a diferentelor culturale. Uneori, copiii din diferite culturi sau zone geografice
sau copiii imigrantilor ar putea s3 nu vorbeasca aceeasi limba ca restul clasei. in alte cazuri,
copiii ar putea veni din familii care sunt mai mult sau mai putin conservatoare decat scoala,
nu coopereaza cu scoala, refuza sa-si lase copiii sa participe la activitatile planificate din
cauza credintelor religioase sau nu inteleg pe deplin semnificatia acestor activitati. Exista, de
asemenea, acele cazuri de copii ai familiilor de imigranti care sunt mai integrati in
comunitatea mai largd, in care pdrintii se bucurd s3 participe la activitatile scolare (PT). in
toate cazurile, educatorii au subliniat importanta includerii tuturor copiilor in toate
activitatile, iar unii au sugerat ca prin includerea celorlalti copii invata sa se accepte reciproc

fara prejudecati, urmand exemplul educatorilor.

B. Tn ceea ce priveste copiii cu dizabilitdti, educatorii au mentionat cat de dificil poate fi
atunci cand educatorii nu au experienta, cunostinte si expertiza si nu sunt Tn masura sa
raspunda corect la nevoile acestor copii sau sa recunoasca pe deplin care sunt problemele /
nevoile pentru copiii, individuali. Educatorii au mentionat ca aceste provocari pot fi sporite
in timpul vizitelor planificate, in special cu copiii care ar putea gasi un nou mediu nesigur si
provocator. In aceste cazuri, educatorii au subliniat ca este mai usor pentru ei ca parintii s3-
si Insoteasca copiii (RO, PT), astfel incat atentia educatorilor sa fie uniform distribuita
tuturor copiilor. Educatorii au fost de acord ca toti elevii trebuie sa fie inclusi in toate
activitatile, insa este necesara instruirea profesorilor cu privire la dizabilitati, in special
despre modul in care sa-i recunoasca, cum sa faca fata copiilor individuali, precum si ce
tipuri de abordari sunt cele mai potrivite in fiecare caz, atat in clasa cat si in timpul unei

vizite / atelier cultural. Educatorii recunosc lipsa competentelor necesare si necesitatea unei



formari ulterioare si a unui sprijin profesional (de exemplu, sprijinirea personalului,
psihologilor, supraveghetorilor) pentru a putea raspunde in mod adecvat nevoilor copiilor
cu dizabilitdti si pentru a le integra cu succes. In cazul Italiei, educatorii au mentionat ca
municipalitatea din Prato ofera educatorilor diagrame si instrumente (BRIEF-Behavior Rating

Inventory of Executive Function pe abordarea lui Nicolodi) pentru a recunoaste dizabilitatile.

TEHNOLOGIA

Problema tehnologiei nu a fost abordata in mod corespunzator in cadrul diferitelor focus
grupuri, dar unii educatori au mentionat utilizarea unor tehnologii in atelierele lor, cum ar fi:
A. Aparat foto pentru workshop de fotografie

B. Proiector

C. Video-proiector.

in cele mai multe cazuri, educatorii au raportat lipsa competentelor relevante in ceea ce
priveste utilizarea tehnologiilor digitale, lipsa acoperirii financiare si a dispozitivelor digitale
depasite (RO). Unii au indicat necesitatea includerii Tn continuare a tehnologiilor in predarea
lor, chiar si a platformelor de invatare online si au recunoscut posibilitatea vizitelor virtuale

la muzee cu utilizarea tehnologiilor VR.

IMPACTUL/ BENEFICIILE

Educatorii din diferite grupuri de focus au mentionat diferite domenii in care considera ca
atelierele culturale pot avea un impact pozitiv asupra copiilor mici:
- Dialogul intercultural si relatiile interpersonale: Unul dintre avantajele includerii
atelierelor culturale este potentialul ,, promovarii respectului si dialogului intercultural prin
arte” (PT) si a unei modalitati bune de a depasi barierele culturale si lingvistice (IT). Aceste
activitati, relatiile interpersonale sunt, de asemenea, sustinute, mai ales ca copiii sunt rugati
sa lucreze Tn grupuri, sa isi Impartaseasca gandurile cu semenii lor si sa lucreze impreuna
pentru a produce ceva pana la urma. Mai mult decat atat, arta este privita de educatori ca
un limbaj universal si ca un astfel de mijloc de comunicare intre studentii care nu vorbesc

aceeasi limba (IT, PT).



- Increderea in sine: copiii participd la activitdti fard parintii lor si in grupuri, ceea ce este
considerat important pentru a fi dezvoltat ca individ. De asemenea, aceste activitati le ofera
copiilor posibilitatea de a-si Tmpartasi gandurile in fata altora, in timp ce de multe ori 1i
obligd sa iasa din zona lor de confort (RO) - in special acei copii care provin din comunitati
inchise - si astfel sa invete lucruri noi in moduri noi.

- Tnvatare continua: Intelegerea propriei realitdti si a lumii care {i inconjoara, proprietatea
materialului (si a culturii) si transferul cunostintelor in alte domenii, chiar si acasa. ,in afara
de a ne incuraja abilitatile, le oferim si copiilor capacitatea de a gandi critic si creativ. Scopul
nostru este sa dezvoltam abilitati foarte importante in dezvoltarea copilariei si este foarte
satisfacator atunci cand invatam, in acelasi timp, ”(PT). Copiii sunt motivati sa invete, pentru
ca nvata intr-un mod distractiv.

- Experiente imbogatite: sentimentele pozitive pot fi sporite, deoarece copiii devin studenti
activi, ei contribuie la activitati - chiar si planificarea si organizarea lor - si li se ofera
posibilitatea de a-si Tmpartasi gandurile, sentimentele, emotiile cu ceilalti.
- Perspective noi: Oportunitatea de a vizualiza lucrurile - chiar si lucruri cu care sunt familiari
intr-o lumina noua si de a obtine perspective diferite.

- Dezvoltarea abilitatilor cognitive, sociale si emotionale: copiii devin excitati si adora sa
participe la lucrurile din afara clasei, in timp ce cunostintele practice pe care le obtin, pot fi
pastrate mai mult si 1i fac sa isi doreasca sa invete mai mult (PT, RO) . Atelierele culturale

promoveazd, de asemenea, dezvoltarea personalitatii si abilitatilor sociale ale copiilor (RO).

PERSPECTIVA EDUCATORILOR

Educatorii din diferitele focus grupuri au avut diferite opinii. Majoritatea educatorilor din
diferite focus grupuri au aratat un mare entuziasm si au fost de acord ca s-au distrat si
multumiti dupa implementarea cu succes a atelierelor culturale. Multi educatori au
mentionat, de asemenea, ca au invatat multe, au dobandit noi abilitati si au urmarit ca elevii
lor sa fie imputerniciti si critici in acest proces, toate acestea le-au dat o mare satisfactie
(PT). Cu toate acestea, educatorii au ridicat de asemenea mai multe probleme care fi fac sa
se simta inconfortabili (a se vedea ,Provocari” de mai sus). Dupa cum am indicat mai sus,

exista Tncd multe provocari de rezolvat atat in ceea ce priveste logistica, administrarea,



metodologiile de predare, relatia lor cu parintii, incluzivitatea si tehnologia. Mai mult,
educatorii din diferite grupuri focus au pus problema lipsei de experienta, abilitati si

competente 1n dezvoltarea si implementarea atelierelor culturale (IT, CY).

in general, se pare cd scolile traditionale si metodologiile de predare trebuie si fie
imbunatatite, sa fie flexibile si sa permitd procese de invatare active, dinamice si de
cooperare (PT). Dupa cum mentioneaza in mod similar unul dintre grupurile de focalizare,
datorita unui program flexibil si a unui program flexibil, profesorilor li se permite sa-si
dezvolte propriul material, sa includa excursii pe teren, sa invete in afara clasei si sa
implementeze o varietate de activitati culturale (RO). Mai important, si dupa cum sugereaza
analiza datelor, ar fi benefic pentru educatori sa isi Imbunatateasca cunostintele si abilitatile
cu privire la noile metodologii de predare, dizabilitate, diversitate, abordari ale nvatarii,
tehnologii si instrumente inovatoare care vor fi utilizate n atelierele culturale, ca participa la

cursuri de instruire (IT, PT).



PART B: GHIDUL

n a doua parte a raportului furnizadm linii directoare, deoarece acestea rezultd dintr-o meta-
analiza a temelor care apar din analiza datelor prezentate in prima parte a raportului.
Ghidurile prezentate sunt organizate intr-o maniera care este sustinuta in primul rand de
referinte la literatura contemporana si isi propun sa fie un ghid util pentru elaborarea
manualului pentru educatori (102). Va propunem ca Manualul sa fie elaborat in jurul a doua
axe principale: a) abordarea pedagogica, care va include o descriere teoreticad generala a
modului in care procesele de invatare trebuie organizate in atelierele culturale, astfel incat
copiii sa isi dezvolte abilitatile creative, sa aprecieze cultura si artele si sa inteleaga si sa-i
accepte pe ceilalti si b) abordarea metodologica care va include ghiduri practice si resurse
utile pentru educatorii din ECEC, dezvoltata in jurul ,temelor” specifice, asa cum sunt

sugerate in sectiunile urmatoare.

A. APROPIEREA PEDAGOGICA
Acest capitol ar trebui sa formeze cadrul teoretic in cadrul caruia informatiile practice si
ghidurile vor fi dezvoltate si propuse educatorilor. Aceasta ar trebui sa includa o definire
clara a ceea ce intelegem prin activitatile de invatare culturala si modul in care acestea ar

trebui sa evolueze pe baza literaturii actuale.

Definirea activitatilor de invatare culturala

Definirea culturii este o sarcind complexa si asa cum a reiesit din analiza din prima parte a
acestui raport, educatorii au intr-adevar raspunsuri variate si intelegeri ale termenului. Cu
toate acestea, ceea ce educatorii ajung cu totii de acord este faptul ca cultura - si activitatile
culturale - ar trebui sa fie o parte integranta a invatarii in educatia timpurie a copilului si
ingrijirea acesteia promoveaza intelegerea conditiei noastre sociale, comportamentelor
sociale, traditiilor, obiceiurilor si sistemelor noastre de credinte si permite astfel formarea
unei identitati colective, multiple. Tn cadrul acestei definitii largi si destul de largi a culturii,
ceea ce este si mai important este aparitia unor concepte si idei cheie care ne permit sa

dezvoltam si sa organizam activitati si ateliere culturale intr-o maniera care sa asigure



implementarea si indeplinirea cu succes a obiectivului principal si a obiectivelor acestei
proiect finantat: sa ofere educatorilor ECEC instrumente si sugestii concrete pentru
organizarea de ateliere culturale in clasa, promovarea constientizarii cu privire la

diversitatea culturala si sprijinirea copiilor Tn aprecierea artei si a altora.

Definirea invatarii active

Pentru a intelege mai bine modul Tn care activitdtile culturale pot fi organizate si
implementate cel mai eficient in educatia si ingrijirea copilului timpuriu, trebuie sa le luam
in considerare in raport cu cele mai esentiale teorii legate de Tnvatare in copildrie. Acestea
propun o abordare pedagogica care accentueaza invatarea activa (abordare constructivista).
Sectiunea urmatoare rezuma caracteristicile de baza ale invatarii active bazate pe literatura
contemporana si care reflecta in multe feluri acele ,,bune” practici pe care educatorii le-au
identificat si le-au evidentiat in timpul atentiei lor interviuri de grup - si care sunt discutate
in prima parte a acestui raport. Cu alte cuvinte, aceasta sectiune teoretizeaza practicile
educatorilor si afiseaza contextul in care ar trebui sa lucram la pregatirea manualului de

formare EDUCLAB.

Tnvitarea activa este:

a. Comunicativ

Activitatile culturale ar trebui sa ofere oportunitati naturale de partajare si negociere de
idei, experiente si, astfel, construirea de cunostinte. ,De la nastere, toate comunicarile au
loc intr-un context socio-cultural, iar limbajul este puternic influentat de intelegerile
culturale si etnice” (Moyles, 2012). Trecerea, de la intelegerea limbajului ca mod de a gandi
si de a exprima cu cuvinte, la recunoasterea existentei multor limbi indica multiplele moduri
prin care copiii pot gandi, exprima si comunica ideile, experientele, gandurile, sentimentele
si cunostintele lor. Aceasta schimbare constituie un consens intre multe abordari
pedagogice, teorii ale invatarii si miscarilor care castiga rapid teren in intreaga lume.
Abordarea Reggio Emilia (Edwardset al, 2011), Papert’s Coststructionism (Papert, & Harel,
2001) si maker-movement (Martinez, & Stager, 2013) apartin acestui corp de literatura si

cercetare.



Pe langa discutii si dialog - una dintre principalele caracteristici strategice ale abordarii
proiectului (Katz & Chard, 2000) - joc (Moyles, 2012), arte (Epstein, & Trimis, 2002; Edwards,
et al, 2011; Althouse et al. , 2003), gesturile si reprezentarile grafice (Edwards, et al, 2011),
TIC, programare si constructie (Resnick & Robinson, 2017), sunt activitati in care
comunicarea este incorporata si, astfel, ofera copiilor oportunitati naturale de a comunica

ca parte importanta a procesul de invatare.

b. Experimentativ (conexiuni multisenzoriale, in viata reala)

Activitatile culturale necesita interactiune, experimentare intr-un mod exuberant, pluralist
cu mediul (interior, Tn aer liber, scoala, comunitate, lumea reald), idei, materiale si alte
persoane. Invitarea presupune experimentare jucdusa - incercarea de lucruri noi, tinkering
cu materiale, testarea limitelor, asumarea riscurilor, iterarea din nou si din nou (Resnick,
2014). Revolutia tehnologica si creativa expune copiii la noi instrumente sau instrumente
vechi care pot fi vazute intr-un mod nou, materiale si abilitati. Acest lucru se instaleaza cu
inclinatiile naturale ale copiilor (de exemplu, curiozitatea) si puterea de a invata prin a face.
Experientele de Tnvatare formative vin prin experienta directa cu materiale, fenomene si
situatii din viata reald. De la tehnologii specializate pana la materiale reciclate, copiii au
acces la tot felul de instrumente pentru a explora.

Aceastd abordare necesitd o abordare interdisciplinard. In timp ce scoala, in mod traditional,
separa cunostintele in materie (de exemplu, arta de stiinta), astfel de diviziuni sunt
artificiale. Tn lumea reald arhitectii sunt artisti, mesterii se ocup3 de esteticd, traditie si

precizie matematica s.a.

c. Plin de inteles

Activitatile culturale ar trebui sa le permita copiilor sa inteleaga lumea (lor) si ar trebui sa se
bazeze pe proprietate, libertate si spontaneitate. ldeea fundamentala a copiilor de a fi
arhitectii Tnvatarii lor necesita o practica de documentare (Dahlberg, 2011; Forman & Fyfe,

2011, Edelson si Fyfe, 2011; Helm, 2007) si o pedagogie a ascultarii (Rinaldi, 2011).



Documentarea sistematica, de inalta calitate si detaliata necesita o pedagogie a ,ascultarii”

si are multe functii, dintre care unele sunt enumerate mai jos:

Documentatia

e poate fi folosit pentru a face parintii constienti de experientele si abilitatile copiilor lor si
de a favoriza implicarea parintilor

e imputerniceste imaginea copilului pentru ochii adultilor

e Tmputerniceste imaginea copilului pentru ochii copilului si, astfel, incurajeaza increderea si
stima de sine, deoarece este o practica si strategie pentru a transmite copiilor mesajul ca
eforturile, gdndurile si ideile lor sunt apreciate

e permite profesorilor sa inteleaga mai bine copiii si natura invatarii

e favorizeaza reflectia profesorilor si astfel invatarea profesionala si cresterea adultilor

e integreaza reflectia ca un aspect important al procesului de invatare pentru copii

e faciliteaza comunicarea si schimbul de idei intre profesori, parinti, comunitate si copii

e permite profesorilor sa identifice si sa se bazeze pe ideile, experientele, intrebarile,

gandurile copiilor.

d. O provocare distractiva

Adesea, o caracteristica principald pentru evaluarea calitatii unei activitati de invatare este
daca copiii s-au distrat si s-au bucurat de proces. In acest moment, am dori sa impartisim
criticile lui Resnick (2004) fata de ceea ce el numeste abordarea “edutainment” si distinctia
dintre divertisment ca stratul de zahar necesar pentru a camufla aroma amaruie si
nepldcutd a educatiei si “distractia de dur”! invitare greaasa cum este exprimat de Seymour
Papert (1988). Astfel, activitatile culturale ar trebui sa fie provocatoare, aventuroase si
riscante si sa le permita copiilor sa exploreze concepte, idei si experiente necunoscute, idei
si experiente intr-un mediu ,sigur” si securizat. Procesele creative, rezolvarea autentica a
problemelor, invatarea bazatda pe anchete si angajarea gandirii critice ar trebui sa fie
ingredientele principale pentru asigurarea unui mediu provocator, ceea ce va duce la

invatare.



Tn rezumat, caracteristicile anterioare indica faptul ca
invatarea activa necesita Implicarea celor trei H-uri:
HANDS (MAINI)

HEAD (CAP)

HEART (INIMA)

B. APROPIEREA METODOLOGICALA
intelegerea mediului de finvitare este esentiald in dezvoltarea, organizarea si
implementarea unor ateliere culturale care promoveaza invdtarea activa in educatia si
ingrijirea copilului prescolar. Educatorii trebuie sa tina cont intotdeauna de caracteristicile
specifice ale grupului lor pentru a putea aborda mai bine nevoile acestuia. Varsta frageda,
copiii din medii culturale, etice si religioase diverse, abilitati diverse si cunostinte si
cunostinte anterioare diferentiate, sunt toti factori care poate prezenta provocari mari
educatorilor, asa cum s-a indicat deja in discutia din prima parte a acestui raport. Avand in
vedere aceste provocari, educatorii trebuie sa primeasca constant instruire si sprijin adecvat
(unul dintre obiectivele EDUCLAB), in timp ce activitatile culturale trebuie sa fie adecvate
varstei, utilizeazd metodologii diferite si ofera oportunitati tuturor copiilor in procesul de
invitare. In urmatoarea sectiune oferim o imagine de ansamblu asupra elementelor care
trebuie luate in considerare pentru elaborarea manualului EDUCLAB (resursa principala /

102) pentru educatorii din mediile ECEC.

Sugestii pentru elaborarea 102 — Manualul de formare EDUCLAB

Pe baza acestui raport si a analizei si discutiilor de mai sus, propunem ca Manualul de
formare EDUCLAB este organizat in jurul temelor, mai degraba decat al disciplinelor. Fiecare
tema va fi abordata apoi intr-o maniera interdisciplinara, incluzand elemente care sustin
fnvatarea reusita si creativa, promovarea intelegerii culturii si acceptarea celorlalti. Aceste
elemente includ, dar nu se limiteaza la urmatoarele:

- vizite la diferite site-uri (diferite tipuri de muzee, biblioteci, situri arheologice, monumente,
case, cartierul lor etc.)

- utilizari ale tehnologiilor



- implicarea comunitatii (parinti, experti etc.)
- invatare activa (descrisd in sectiunea anterioarad), care se ocupa cu activitati practice,
multisenzoriale, experimentare, crearea unui mediu sigur si distractiv, procese bazate pe

proiecte si include arte.

Temele / capitolele posibile pentru manualul de formare EDUCLAB inspirate de discutiile de
focus  grupurilor pot include, dar nu sunt limitate la  urmatoarele:
- Spatii alternative

- Mediu si durabilitate

- Arheologie

- Traditie si mestesug

- Naratiuni si istorii orale

- Stiinta si arta

Aceste capitole ar trebui analizate prin furnizarea de obiective de invatare definite in mod
clar si activitati sugerate, precum si lecturi si resurse sugerate pentru a ajuta educatorii sa
fie flexibili pentru a dezvolta in continuare aceste teme in functie de caracteristicile specifice
si unice ale copiilor pe care trebuie sa le invete si abilitati si competente proprii. Pentru
dezvoltarea fiecarei teme / capitole, urmatoarele idei cheie sunt esentiale pentru furnizarea
unui manual coerent, atotcuprinzator, orientat pentru copii pentru educatorii din educatia si
ingrijirea copilului prescolar:

* Imaginea copilului

e Invatare bazatd pe proiecte

e Instrumente si tehnologii

* Munca de teren (analiza detaliata a organizatiei Tnainte, in timpul si dupa vizitele culturale)
e Documentare si reflectie

e Interdisciplinaritatea

e Joc creativ si arte
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