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Introducere

Acest instrumentar este al treilea produs intelectual (I03) a proiectului finantat prin Erasmus
+ EDUCLAB (Laboratorul educational si cultural digital). Acesta are ca scop furnizarea unui
instrument foarte practic si inovator pentru profesorii prescolari pentru a implementa ateliere
culturale in sala de clasa cu copii cu varste cuprinse intre 3-5 ani, cu diferite medii culturale, in
cadrul Anului European al Patrimoniului Cultural.

Setul deinstrumente va sprijiniin mod eficient profesorii prescolariin organizarea siimplementarea
atelierelor culturale, oferindu-le instructiuni pas cu pas despre cum sa desfasoare activitdtjle in
clasa, precum si resurse, tehnici si materiale pe care le pot utiliza direct in timpul atelierelor. Mai
mult, atelierele descrise iau in considerare posibila participare atat a copiilor cu dizabilitati cat si
copiilor migranti.




Obiective generale

Relatia dintre profesor si copil este cel mai important aspect pentru atingerea obiectivelor
stabilite. Natura acestei relatii trebuie sa fie creativa, in unele cazuri poate fi si artistica, totusi
trebuie sa cunoastem modul in care functioneaza procesele creative si care sunt rezultatele
lor, iar acestea pot fi invatate doar prin experienta directa. Din acest motiv, atunci cand se
incearcd apropierea copiilor de arta de complexitatea limbajelor expresive, profesorul trebuie
sa fie constient de lucrarile de art, practicile si poetica unui artist sau o miscare artistica si
bineinteles de tehnicile artistice propuse in sala de clasé. In acelasi timp, profesorul trebuie
sa aiba capacitatea de a planifica, aplica si adapta metodele si tehnicile artistice in functie
de caracteristicile copiilor si capacitatea lor de a invata si trebuie sd fie capabil sa scoata in
evidenta potentialul expresiv al grupului/clasei la atat la nivel individual, cat si colectiv.

Unul dintre cele mai importante obiective ale activitatilor artistice este stimularea copilului sa
se exprime in mod spontan. Prin urmare, profesorul trebuie sa creeze un context in care copiii
sa-si poata elibera creativitatea, ceea ce este un element inerent al naturii lor.

In acest cadru, profesorul trebuie sé fie un punct de referinta initial care il ghideaza pe copil in
propriul sdu spatiu expresiv si apoi il lasa liber sa-si creeze lumea artistica prin practica directa.
In acest fel, procesul si rezultatul final dobandesc aceeasi importanta la nivel de planificare
si metodologie. In ceea ce priveste aspectele de evaluare, autoevaluare si implementare a
rezultatelor, acestea trebuie analizate atat in timpul, cat si la sfarsitul implementarii atelierului,
ludnd in considerare relatia creativa in ansamblu.

Tehnicile artistice si lucrdrile de arta ale unui artist, personajele si subiectele atelierelor trebuie
prezentate in clasa prin proiectii foto si video, folosirea aplicatjilor interactive, afisarea cartilor
ilustrate si a cartilor pentru copii. Toatd media trebuie sa fie aleasa in functie de ceea ce se
potriveste cel mai bine pentru vizita educationald la un muzeu de artd sau expozitie temporarg,
locuri de interes istoric sau arheologic, social-antropologic, de mediu si stiintific.

Atelierele culturale vor atinge urmatoarele obiective:

e Crearea momentelor de bundstare si distractie, prin jocuri, ca mijloc de neinlocuit pentru a
descoperi si experimenta diferite tehnici si materiale expresive.

e Dezvoltarea gandirii critice.

e Stimuleaza interactiunea si comunicarea, nu numai la nivel verbal, ci chiar si in aspectele
sale emotionale si corporale. Fiecare activitate va urma principiul gradualitatii in abordarea
tehnicilor artistice si a artistilor propusi.

e Oferiposibilitatea de a afla despre mai multe canale expresive, stimulandin special perceptia
vizuald, tactild, auditiva si kinestezica.

e Valorificarea expresii plastice si figurative a fiecarui copil intr-un context in care poate
experimenta si comunica liber.

e Pentru copiii mai mici, se sporeste scribul si pata ca un exercitiu important, care
imbunatateste coordonarea ochi-mang, precizia si adaptarea senzorului motor.

e Promovarea integritatii, empatiei si socializarea prin munca in grup.
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e Promoveazd respectul ritmului fiecarui copil, pe baza nevoilor personale de comunicare. Se
evitd in orice caz graba, care sa creeze anxietate si sa promoveze experiente care in schimb
necesita asteptare si rabdare.

e Experimentarea cu dispozitive tehnologice si mijloace noi de comunicare contemporana,
videoclipuri, muzica, spectacole si aplicatji interactive, pentru a face proiectul cat mai
aproape de lumea copiilor si de viata lor de zi cu zi.

Interdisciplinaritate si aplicarea abordarii STEAM

Metodologia aplicata in Instrumentar se bazeaza pe o abordare moderna, interdisciplinara a
cercetarii si inovarii, care este acum adoptata in educatia scolara: abordarea STEAM. Educatia
STEAM (Stiinta, Tehnologie, Inginerie, Artd si Matematicd) a primit o atentie tot mai mare in
ultimul deceniu, deoarece ajutd profesorii sa incorporeze mai multe discipline in acelasi timp
si promoveaza experiente de invatare, care permit copiilor sa exploreze, sa puna intrebari,
sa cerceteze, sa descopere si exerseaza abilitati inovatoare de constructie (Colker si Simon,
2074). Conceptele STEAM sunt a doua natura pentru copii, deoarece le place sa exploreze si
s& experimenteze in mediul lor natural. Robelen (2011) afirma ca integrarea STEAM permite
intersectia artelor cu campurile STEM, care nu numai ca poate spori implicarea si invatarea
elevilor, dar contribuie si la deblocarea gandirii creative si a inovatiei.

De aceea, atelierele descrise in fiecare capitol al acestui set de instrumente se bazeazd
pe o abordare interdisciplinara si promoveaza invatarea activa prin activitati practice,
multisenzoriale, utilizarea tehnologiilor, experimentare, vizite pe diferite site-uri, crearea unui
mediu sigur si distractiv, proiect - procesele bazate si include artele.

Structura caii educationale

Calea educationald se adreseaza copiilor cu varste cuprinse intre 3 si 5 ani si va fi impartita in
2 faze:

A. Planificarea atelierului si stabilirea obiectivelor educationale
B. Implementarea atelierului:

e Activitati preliminare de atelier inainte de a vizita un muzeu de arta sau o expozitie
temporara, locuri de interes istoric sau arheologic, social-antropologic, de mediu si
stiintific

e Activitate de atelier sau vizitd educationala la un muzeu de arta sau expozitie temporarg,
locuri de interes istoric sau arheologic, social-antropologic, de mediu si stiintific

e Activitati de atelier in clasd, dupa vizita educationald
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A) Planificarea atelierului si stabilirea obiectivelor educationale

Planificarea atelierelor va fi realizata de echipa de profesori ECEC si/sau un coordonator de
proiect si trebuie sa {ind seama de toate aspectele teoretice si metodologice legate de predarea
artei, precum si sa contureze cu atentie diferitele faze ale activitatile si obiectivele finale. Odata
identificatd tema generald a atelierelor, este esential sa ludm in considerare unele aspecte
privind resursele umane si contextul in care vor avea loc atelierele:

Analiza contextului muzeal al orasului in care se afla gradinita si, respectiv, alegerea locului
devizitat siaatelierelor care urmeaza sa fie realizate cu copiii,in acord cu unitatea didacticaa
muzeului sau locului ales interes. Planificarea activitatilor trebuie sa tind cont, de asemenea,
de activitatile educationale oferite de muzeele sau locurile de interes selectate, pentru a
crea continuitate intre atelierele desfasurate la gradinita si la muzeu. Prin urmare, atelierele
din clasa trebuie sa fie organizate intr-o maniera coerenta, pentru a conecta activitatile
de atelier desfasurate independent cu atelierele aprofundate desfasurate in timpul vizitei.
Dacd, din orice motiv, nu este posibila efectuarea unei vizite educationale la un muzeu,
atelierele pot fi proiectate si ca parte a altor proiecte interdisciplinare, in conformitate cu
programul pedagogic din anul scolar curent.

Verificarea abilitatilor tehnice ale profesorilor care vor conduce atelierele, pe baza subiectelor
si tehnicilor alese pentru proiect. In aceasta faza este posibil s& se implice un artist sau un
mediator cultural in planificarea atelierului, in pregatirea cadrelor didactice la nivel teoretic
si practic, dar si in implementarea atelierului in faza B.

Proiectarea unitatilor didactice individuale si livrarea fisei de atelier corespunzatoare a
Setului de instrumente unde informatiile despre activitatile practice sunt introduse pas cu
pas.

Analiza caracteristicilor clasei: numarul de copii, posibilitatea de a gestiona dispunerea
clasei in functie de activitati, prezenta copiilor cu dizabilitagi intelectuale si/sau fizice.
Marimea grupului poate fi stabilita liber pe baza particularitatilor mediului gradinitei si a
caracteristicilor copiilor, tinand cont de posibilitatea de aimparti clasa in grupuri si acordand
o atentie deosebita spatiilor disponibile pentru ateliere. Activitatile pot fi desfasurate cu
minimum 8 copii pana la maximum 25 in acelasi timp.

Analiza resurselor economice disponibile pentru materialele didactice avand in vedere tipul
de activitate si numarul de copii.

Programul de ateliere pregatitoare si aprofundate care urmeaza sa se desfasoare in clasa
trebuie detaliat intr-o fisa didactica pentru a fi livrat profesorilor prescolari care vor desfasura
activitatile, cu indicatii pas cu pas despre cum se implementeaza diferite activitati/ateliere
(cu o duratd de maxim 1 ord), tinand cont de varsta copiilor. Descrierea pentru ateliere care
urmeaza sa se desfasoare in clasa este oferita in acest set de instrumente.

B) Implementarea atelierului:
Se consulta diferitele capitole al Instrumentarului.

103. Instrumentar EDUCLAB



Posibili factori de risc in timpul implementarii

In cazul dizabilitatilor, in special autismului, dar si in cazul copiilor strdini care prezintd clar
dificultati de exprimare, aspectele verbale pot fi dificil de gestionat. in aceste cazuri specifice
este necesard crearea unei cai introductive, pentru intreaga clasa sau grup, prin mediere
lingvisticd, in timp ce pentru activitatile manuale dificultatile de incluziune sunt cu siguranta
mai mici.

In orice caz, daca unii dintre copii au dificultati cu argila, care poate fi un material dificil de
gestionat, calea introductiva ar trebui sa contribuie la castigarea increderii incet cu materialul:
nu trebuie s fie prea fluid, altfel poate fi prea implicat si destabilizatoare. Calea introductiva va
avea faze de joc, deoarece prezentarea materialului este cu adevarat importanta. De exemplu,
argila de diferite culori poate fi prezentata intr-un format cub. Copiii vor fi implicati intr-un joc
de miscare a cuburilor dintr-o parte in alta sau de ingramadire unul pe cel3lalt. intr-o etapa
ulterioara, poate fi avut in vedere un alt tip de actiune, cum ar fi presarea suprafetei cubului cu
degetele (cate un cub fiecare), pentru a simti cum se transforma materialul. Alte experiente
pot fi: indrumarea copiilor cu gesturi delicate pentru a schimba forma materialului: de la cub
la sferd; netezi materialul - in aceasta etapa introduceti o muzica relaxanta Micro pas pentru a
atinge obiectivul final al activitatii practice cu delicatete.

Evaluare si evidentiere

La sfarsitul fiecarui atelier, profesorii vor trebui intotdeauna sa creeze un cerc pentru cateva
minute impreuna cu copiii si sa asculte feedback-ul lor prin cateva intrebari legate de atelier,
cum ar fi: A fost distractiva tema atelierului? De ce? Activitatile practice au fost dificile? De ce?
Profesorii vor trebui sa scrie raspunsurile care vor fi apoi subiectul de informare.

in paralel, in timpul atelierului, coordonatorul va trebui sa supravegheze activitdtile si s&
evalueze dinamica relatiei dintre profesor si copii, daca este posibil printr-o forma specifica.
Colectarea acestor date este utila din doua motive: in primul rand, pentru evaluarea performantei
profesorului si, in al doilea rand, pentru evaluarea activitatii. De asemenea, coordonatorul poate
verifica incrucisat datele colectate cu feed-back-ul copiilor si, astfel, monitorizarea progresului
unitatilor didactice.

Rezultatele colectate si aspectele care trebuie imbunatatite vor fi impartasite in cadrul
sedintelor cu personalul, pentru aincuraja schimbul de experiente, pentru a stimula capacitatea
de autocritica si pentru a incuraja procesele motivationale pentru imbunatatirea performantei
profesorilor. n acest fel, profesorii vor putea sa-si impartaseascé impresia si dificultatile cu
echipa, sa se stimuleze reciproc si sa isi imbunatateasca conditjile de munca prin intermediul
unor brainstorming frecvente. In faza de supraveghere, coordonatorul ar putea, de asemenea,
sd efectueze filmari video pentru a reobserva dinamica in timpul atelierului desfasurat si a
evalua daca obiectivele au fost indeplinite.
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Sfaturi si sugestii suplimentare

Analizand diferitele lucrari de arta si continutul lor, personaje, obiecte, culori si linii, se prevede
ca profesorii sa creeze materiale de sustinere interactive, astfel incat copiii sa se poata juca
cu ,opera” de arta ,in sine”. Acestea pot fi reproduceri ale operei de arta in format puzzle care
pot fi recompuse, observarea lucrurilor prin diferite filtre si culori, manipularea materialelor din
care a fost creata lucrarea de arta, simularea pozitiilor, sunetelor, formelor, ematiilor prezente in
lucrarile de artd, luand in considerare rolul personajului descris odata cu utilizarea tesaturilor.
In unele cazuri, se recomanda recompunerea operei de artd folosind alt material sau tehnica
diferitd de cea folosita de artist, cum ar fi cartonele colorate sau recompunerea in clasa a
obiectelor prezente in picturé cu obiecte reale. in faza de planificare, trebuie sa fie valorizate
toate modalitatile de analiza a operei de artd. Atunci cand avem de-a face cu copii cu dizabilitat
si/sau dificultati lingvistice in general, arta este folosita exact datoritd imediatitatii si capacitatii
de a comunica fara cuvinte.

In orice caz, pentru copiii migranti si copiii cu dizabilitati nu este posibil sa se faca o evaluare
teoretica a priori. Activitatile trebuie co-proiectate prin adaptarea programului educational
general la atelierele specifice. Daca, de exemplu, exista copii cu autism, trebuie avuta in vedere
cel putin doud tipuri de activitati: una pentru cei inalti functionali si alta pentru functionare
scazuta si fiecare copil cu autism are propriile sale caracteristici.

Pentru dizabilitati in general si, in special pentru copii mici, continutul nu poate fi transmis in
mod traditional, trebuie sa lucrdam in schimb la experienta legata de observarea unei opere de
artd, asa cum s-a mentionat mai sus. Mai mult, pentru copiii straini, copiii migranti si copiii cu
dizabilitati, o abordare verbala poate fi si mai frustranta si mai ineficienta.
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Cetatenie activa si mediu

1. Scurta introducere asupra scopurilor si contextului atelierului

In programele europene de formare si educatie, promovarea cetéteniei active joacd un rol din
ce in ce mai fundamental, cu accentul principal pe aspecte precum cetatenia democratica,
drepturile omului, valoarea interculturalitatii, anti-rasismul, atentia asupra problemelor de
mediu. Calea educationald ii va incuraja pe copii sa reflecte asupra importantei biodiversitatji,
ceea ce poate fi, de asemenea, interpretat ca o metaford ideald ca diversitatea este o valoare
foarte importanta. Itinerariul include diverse activitati la clasa si o vizita la un loc de interes
deosebit pentru subiectele abordate: gradina zoologicd, muzeul de stiinte naturale, gradina
botanic3, vizita intr-un parc public, un lac, un munte sau marea.

2. Resurse necesare

Pentru realizarea atelierelor sunt necesare unele ajutoare didactice pe care echipa de profesori
prescolari trebuie sd le gdseasca maiintai. Pentru atelierul axat pe biodiversitate va finecesar sa
se identifice cateva carti cu privire la varietatea organismelor vii si a ecosistemelor respective,
mai bine daca este impartit pe regate: Monera (procariote), Protista (eucariote unicelulare),
Ciuperci (ciupercd) si organisme conexe), Plantae (plantele), Animalia (animalele). in mod
similar, este necesara identificarea altor carti de imagini care, printr-un limbaj favorabil copiilor,
explica efectele lipsei dezvoltarii durabile (poluarea apei, efectul de serd, ciclul deseurilor
etc.). Cartile de imagine vor fi foarte importante pentru a introduce copiilor diverse teme, prin
povestirea si proiectia de imagini prin tabletd, TV sau proiectie video cu tabla alba interactiva.
De asemenea, este posibil sd se utilizeze videoclipuri si/sau documentare adresate special
copiilor.

1) Gasirea unor carti de imagine accesibile pentru copii in
domeniul biodiversitatji si efectele unei dezvoltari durabile
esuate.

2) Crearea de personaje tactile legate de cele cinci regate.
Profesorii prescolari vor trebui sa creeze forme de carton
cu care copiii se pot juca. De exemplu, ei pot recrea
0 bacterie cu o formd de carton acoperita cu tesaturi
colorate; o ciuperca folosind lemn usor; o frunza si o parte
a unui animal prin utilizarea diverselor materiale.

3) Pregatirea materialelor pentru activitdti: forme de lemn si/
sau carton; materiale naturale, cum ar fi tesaturi, materiale
textile, lemn, plut, frunze, hartie, cartonas, lipici fierbinte,
lipici; buretj, role de vopsea si perii. Cilindri de carton pentru
a fi recuperati de pe rulourile de bucatarie.
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3. Marimea grupului
Activitatile pot fi desfasurate cu minimum 8 copii pana la maximum 25 in acelasi timp.

4. Durata
Calea educationald prevede trei ateliere de aproximativ 1 ord si jumatate fiecare, inclusiv o
vizita la un loc de interes pentru mediu.

5. Instructiuni pas cu pas pentru profesor despre modul de implementare a
activitatilor

Calea educationald se adreseaza copiilor cu varste cuprinse intre 3 si 5 ani si va fi impartita in

3 faze:

e Activitati preliminare de atelier inainte de a vizita o gradina zoologica, un muzeu de stiinte
naturale, o gradind botanica, un parc public, un lac, un munte sau marea.

e Activitate de atelier sau vizita educativa la o gradina zoologica, un muzeu de stiinte naturale,
o0 gradind botanica, un parc public, un lac, un munte sau marea.

e Activitati de atelier in clasa, dupa vizita educationala la o gradina zoologica, un muzeu de
stiinte naturale, o gradina botanica, un parc public, un lac, un munte sau marea.

in timpul primului atelier in clasa:

Atelierul nr. 1 - durata: aprox. 1 ora si jumatate

(5 minute) Grupul este asezat intr-un cerc in jurul profesorului, care anuntd cd va avea loc

un atelier. Acesta explica care este subiectul atelierului si etapele acestuia, pentru a crea

entuziasm si asteptari.

(15 minute) in aceastd prima faza, profesorul implica copiii intr-o lecturd animat, bazata
P, - & ]
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pe tema biodiversitatii si, eventual, pe un
text scris anterior de echipa de profesori
prescolari. Copiii trebuie sa fie asezati cu totji
pe un covor, ceea ce indica un perimetru in
care are loc lectura animata. Profesorul poate
adopta diverse tehnici pentru dramatizarea
lecturii, folosind obiecte, imagini sau proiectii,
tablete sau creand sunete in timpul naratiunii.
In aceastd faza copiii trebuie implicati in
actiuni, cum ar fi miscarea corpului imitand
miscdrile profesorului  sau  reproducerea
sunetelor. Interactiunea in aceastd prima faza
este foarte importanta, pentru cd acesti copiii
s& nu devina prea pasivi. In timp ce citeste,
profesorul va trebui sa utilizeze formele de
carton create anterior (vezi sectiunea n.2),
astfel incat copiii sa le poata atinge si sa se
joace cu formele reprezentdnd personajele
celor cinci Regate.

(30 minute) Copiii sunt implicati intr-un atelier
de picturd practic. Profesorii si copiii vor trebui
sa picteze 5 covorase de hartie de 2 metri cu
2 metri, de aceea este necesar impartirea
clasei in 5 grupe. Fiecare grup va avea aceeasi
paleta de culori: galben, rosu, albastru, alb
si negru. Fiecare copil va fi liber sd creeze
culoarea dorita si sa picteze cu buretj, perii si role in spatiile pe care le doreste. Rezultatul final
va fi crearea a 5 covorase de hartie, fiecare diferita de cealaltd, chiar daca culorile furnizate
diferitelor grupuri au fost aceleasi. Diversitatea culorilor devine metafora biodiversitatji, la nivel
iconografic cele 5 covorase reprezinta relatia intrinsecd dintre diferitele Regate. Este important
ca in faza de vopsire copiii sa fie liberi sd intre pe foaie descultd, dar profesorul ar trebui sa
le spuna s o faca cu precautie. Covorasele de hartie trebuie acoperite complet cu culori, iar
procesul trebuie coordonat cu atentie, permitand pentru maximum doi copii la un moment
dat sd intre in spatiu pentru a evita confuziile. Faptul de a lucra in grup si de a ,crea o echipd”
reprezintd o metoda de invatare a respectarii prezentei altora, care poate fi extinsd in general
la respectarea altor specii. In acelasi timp, fiecare copil va avea un cilindru de carton, recuperat
din rulourile de bucatarie. Copiii vor picta pe cilindrul de carton folosind una sau mai multe
culori la alegere. Odata pictat cilindrul, acesta va deveni magic un telescop prin care copiii vor
explora lumea in urmatoarele activitat).

(5 minute) Ora finald a cercului: profesorii stau intr-un cerc cu copiii sifi intreaba daca activitatea
a fost interesantd, daca atelierul practic a fost usor sau dificil si care sunt impresiile lor (notati
raspunsurile).
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in cadrul celui de-al doilea atelier in clasa:

Atelierul nr. 2 - durata: aprox. 1 ora si jumatate

Activitatile prevazute in al doilea atelier se vor baza pe primul atelier desfasurat in clasa si,
eventual, pe activitatea/vizita educationala care a avut loc intr-un loc de interes pentru mediu.
Copiii vor observa cele 5 covorase de hartie colorate si deja uscate, in timp ce profesorul le va
stimula sa reflecte asupra faptului cd covorasele sunt diferite, dar similare intre ele, ca in orice
caz, culorile sunt legate printr-o relatie foarte puternica, doar ca si vietuitoarele (si nu numai)
de pe planeta Pdmant. Cu telescopul lor copiii vor fi ghidati printr-o activitate de explorare in
gradina scolii. Observarea plantelor, a ierbii, a florilor, a insectelor, a pasarilor, va fi esentiala
dacd este combinata cu atingerea si mirosul. Copiii va trebui sa culeagd frunzele cazute si
sa le foloseascd pentru fructe pe hartie, dar si iarbd, bete si alte lucruri organice, cum ar fi
muschi sau lucruri anorganice, cum ar fi pietre mici. Dupd ce au vizitat gradina, copiii va trebui
sa-si reproduca fiintele vii preferate pe hartie sau cartonas folosind diverse tehnici artistice
(picturd, desen, colaj). Cu toate acestea, fiecare grup va avea, de asemenea, sarcina de a crea
cel putin 5 reprezentari ale fiintelor apartinand diferitelor Regate, pe langa cea preferatd. Odata
ce diferitele fiinte vii si frunzele au fost realizate folosind tehnica frottage, copiii va trebui sa
lipeasca unele din aceste personaje pe propriul tapet de hartie, in timp ce celelalte personaje
de pe celelalte rogojini nu sunt pictate de ele. in acest fel, fiecare grup isi va realiza propriul
ecosistem, care va fi imbogatit prin interventiile celorlalti. De asemenea, este posibila lipirea
tuturor materialelor gasite in gradind. Rezultatul final va fi reprezentarea colectiva a echilibrului
ecosistemului compus din mai multe relatii/grupuri.

La sfarsitul atelierului, profesorul va rezuma principalele constatari ale traseului educational
efectuate printr-un timp in cerc si va comenta rezultatele finale, si ii va incuraja pe copii sa
vorbeasca despre ceea ce au facut.

6. Variatii (instructiuni privind modul de adaptare a activitatilor la grupa specifica
de varsta a copiilor)

Pentru grupa de varsta a copiilor carora li se adreseaza atelierele si, in special, pentru copiii cu

varsta de 3/4 ani, continutul pe care dorim sa-l comunicam trebuie introdus intotdeauna prin

jocuri, descoperiri si povesti. Este recomandat folosirea imaginilor si dramatizarilor in timpul

relatdrii povestilor si valorificarea asocierilor vizuale, auditive si olfactive.
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Istorie si arheologie

1. Scurta introducere asupra scopurilor si contextului atelierului

Pedagogia pentru istorie si pedagogia pentru arheologie sunt domenii foarte importante in

dezvoltarea identitatii proprii a copiilor. Educatia de istorie si arheologie, intr-adevar, creeaza

o legaturd importanta intre prezent si trecut si i face pe copii mai sensibili la ceea ce pare a

fi intangibil. Implicarea copiilor in atelierele centrate pe figuri istorice si pe cultura materiala

a civilizatjilor trecute are o valoare decisiva in crearea unei legaturi intre identitatea copiilor

si identitatea locului in care traiesc. Avand in vedere cele doud discipline diferite cuprinse in

acest capitol, istoria si arheologia, activitatile vor fi legate intre ele, dar desfasurate in momente

distincte. Pe baza locului unde se desfasoara atelierele, echipa de profesori prescolari va trebui

mai intdi sd identifice teme, personaje si locuri de vizitat, precum si sa creeze ajutoare didactice:

e tema principald a atelierului (civilizatia sau figura istoricd)

e loc de interes istoric sau arheologic de vizitat unde copiii pot efectua un studiu experiential
(resedinta istoricd, muzee, situri arheologice, cladiri istorice de interes particular)

e crearea unora dintre ajutoarele didactice pentru activitati si crearea unei povesti care trebuie
povestita in clasa in timpul activitatilor

Dacd exista orase si locuri de interes istoric si cultural in oras, traseul educational poate

crea legaturi tematice intre locuri si/sau figuri, introducand activitati de amenajare istorica i

arheologica in ateliere.

2. Resurse necesare
PENTRU ATELIERUL DE ISTORIE
Pentru implementarea atelierului de istorie, echipa de profesori prescolari trebuie sa creeze
mai intai cateva ajutoare didactice, cum ar fi una sau mai multe forme de carton care prezinta
figuri si atribute simbolice (sabie, scut, sdgeatd, palarie, medalie, stick etc.). Formele trebuie sa
aiba o indltime de aproximativ 70/80 cm, putin mai mari decat copiii. Figurile istorice trebuie
selectate tinand cont de sculpturile amplasate in spatjile publice, de reprezentari iconografice
ale trecutului in locuri de interes istoric deosebit (picturi, fresce, fotografii antice).

Odata ce tema sau figura istorica a fost aleasd, echipa de profesori prescolari va trebui sa

creeze unele obiecte inainte de a incepe activitatile educationale:

1) Crearea unor forme de carton din figuri umane, cu grosimea de aproximativ 0,5 cm. Formele
trebuie sa aiba o indltime de aproximativ 70/80 cm, putin mai mari decat copiii. Formele vor
fi utilizate in timpul atelierului pentru a infatisa personaje istorice, astfel incat profesorii ar
trebui sa deseneze formele pe carton si sd decupeze profilul.

2) Crearea unor forme de animal grosime de aproximativ 0,5 cm (de exemplu, un cal, un caine,
0 pasare), pe baza figurilor istorice identificate, indltimea lor trebuie sa fie proportionald cu
forma figurii umane respective. Crearea de atribute simbolice potrivite diferitelor figuri, cum
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ar fi de exemplu sabia, scutul, sdgeata, paldria, medalia, bastonul etc. Chiar si pentru aceste
forme este suficient sa decupam profilul.

3) Crearea a 2 dreptunghiuri de carton pentru fiecare copil. Marimea ar trebui sd corespunda
mai mult sau mai putin cu bustul copiilor, in timp ce pe unul dintre cele doua dreptunghiuri
trebuie facuta o tdieturd care simuleaza gatul unui tricou.

4) Pregatirea materialelor pentru activitati: carton gros de 0,5 cm, markere, tesaturi, lipici
fierbinte, material de carton colorat, tesut de ambalare colorat si transparent, sfoara.

PENTRU ATELIERUL DE ARHEOLOGIE

Pentru implementarea atelierului de arheologie, echipa de profesori prescolari trebuie sa creeze

mai intai cateva ajutoare didactice. Va fi necesard simularea unei sdpaturi arheologice, de

aceea echipa de profesori prescolari ar trebui sa creeze o serie de cutii de carton colorate, care

sa fie folosite in afara sdlilor de clas, in gradind sauin curtea scolii. Cutiile trebuie acoperite cu

carduri colorate, de exemplu, galben, rosu, albastru, portocaliu si verde. Marimea fiecarei cutii

trebuie sa fie: indltimea 30 cm, Idtimea 50 cm, lungimea 90 cm. Cutiile vor fi utilizate pentru

simularea unei sdpaturi arheologice, de aceea trebuie amplasate intr-un loc adecvat, deoarece

vor fi umplute cu sol, nisip si agregat de argila extinsa. Pentru implementarea atelierului, echipa

de profesori prescolari va trebui sa pregateasca cateva materiale inainte de a incepe activitatile

educationale:

1) Asezarea cutiilor colorate intr-un loc potrivit (curtea scolii sau gradina) la o distanta
rezonabila una de cealalta.

2) Gasirea unei vaze mici de lut sau a unei mici amfore care sa se sparga, astfel incat sa poata
fi reconstruita folosind clei scolar.

3) Pregatirea materialelor pentru atelier: sita, mistria de plastic sau scutura mica de plastic,
perii mici pentru curatarea obiectelor gdsite in timpul sdpaturii, obiecte legate de diferite
perioade istorice.
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3. Marimea grupului
Activitatile pot fi desfasurate cu minimum 8 copii pana la maximum 25 in acelasi timp.

4. Durata
Traseul educational cuprinde 3 ateliere care dureaza aproximativ 1,5 ore fiecare, inclusiv o vizita
la un loc de interes istoric sau arheologic.

5. Instructiuni pas cu pas pentru profesor despre modul de implementare a
activitatilor

Calea educationala se adreseaza copiilor cu varste cuprinse intre 3 si 5 ani si va fi impartita in

3 faze:

e Activitati preliminare de atelier inainte de a vizita o resedinta istorica, un muzeu, un sit
arheologic, cladiri istorice de interes deosehit

e Activitate de atelier sau vizitd educationald intr-o resedinta istorica, un muzeu, un sit
arheologic, cladiri istorice de interes deosebit.

e Activitati de atelier in clasa, dupa vizita educationald intr-o resedinta istorica, un muzeu, un
sit arheologic, cladiri istorice de interes deosebit.

in timpul primului atelier de istorie in clasa:

Atelier n. 1 - durata aproximativ 1 ora si jumatate

(5 minute) Grupul este asezat intr-un cerc in jurul profesorului, care anuntd cd va avea loc
un atelier. Profesorul explica care este subiectul atelierului si etapele acestuia, pentru a crea
entuziasm si asteptari.

(15 minute) in aceasta prima faza, profesorul implica copiii intr-o lecturd animat, pe baza
temelor si cifrelor alese (textul ar trebui sa fie scris anterior de echipa de profesori prescolari).
Copiii trebuie sa fie asezati cu totji pe un covor, ceea ce indica un perimetru in care are loc
lectura animatd. Profesorul poate adopta diverse tehnici pentru dramatizarea lecturii, folosind
obiecte, imagini sau proiecti, tablete sau creand sunete in timpul naratjunii. In aceasta faza
copiii trebuie implicati in actiuni, cum ar fi miscarea corpului imitand miscarile profesorului sau
reproducerea sunetelor. Interactiunea in aceasta prima faza este foarte importanta, pentru ca
acesti copiii sa nu devina prea pasivi.

(30 minute) Copiii sunt implicati intr-un atelier de colaj practic. Profesorii si copiii vor trebui sa
completeze formele de carton pe care echipa de profesori prescolari le-a tdiat anterior. Clasa
poate fi impartita in diferite grupuri, ceea ce va avea sarcina de a lipi diverse materiale pe forme
cu ajutorul unor lipici de lipici. Copiii vor trebui sa decupeze si sa lipeasca diferitele materiale,
cum ar fi cardul si tesaturile, pe formele umane.

Copiii trebuie sa fie liberi sa acopere formele in functjie de alegerile si abilitatea lor manuala, dar
trebuie sa se dea indicatii clare pentru anumite forme, cum ar fi, de exemplu, cu privire la bustul
in care tesaturile trebuie lipite pentru a crea o rochie sau sabia unde se adauga hartie de argint
ar trebui sa fie lipite etc. Copiii trebuie sa fie insotiti in alegerea materialelor care vor fi utilizate
pentru a ajunge la rezultatul final, cu toate acestea munca lor trebuie sa reflecte abilitatile lor
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de coordonare ochi-mand. Dupa terminarea atelierului, profesorul poate lipi cu lipici fierbinte
diferitele elemente de pe figuri (palarie, scut, sabie etc.).

(5 minute) Ora finald a cercului: profesorul sta intr-un cerc cu copiii sifi intreaba daca activitatea
a fost interesanta, daca atelierul practic a fost usor sau dificil si care sunt impresiile lor (se
noteazd raspunsurile).

in cadrul celui de-al doilea atelier in clasa:

Atelierul nr. 2 - durata: aprox. 1 ora si jumatate

Activitatile prevazute in al doilea atelier se vor baza pe primul atelier desfasurat in clasa si,
eventual, pe activitatea/vizita educationald care a avut loc intr-un loc de interes istoric si
cultural.

Profesorul va relua naratiunea povestii folosind formele realizate in primul atelier. Copiii trebuie
introdusi in activitate printr-un fel de ritual, insotjti eventual pe un covor si asezati pe pamant.
Odata incheiata lectura animatd, copiii sunt implicati intr-un atelier de colaj similar cu cel care
a avut loc in timpul primului atelier.

Echipa de profesori prescolari va oferi fiecarui copil 2 forme de carton, care reprezinta un
fel de camasa fara maneci. Copiii pot lipi tesaturi si material de carton pe aceste forme, in
conformitate cu creativitatea lor, apoi profesorul va uni cele doua forme cu un fir, lipit cu lipici
fierbinte, la indltimea umarului. Marimea celor doud cartonuri dreptunghiulare ar trebui sa
corespunda aproximativ bustului copiilor, avand in vedere cd pe una dintre cele doud forme
trebuie facutd o tdietura care simuleaza gatul unui tricou, deoarece acesta va fi asezat apoi
pe pieptul copiilor. In acest fel, fiecare copil va avea un bust care aminteste de figurile istorice
create anterior.

Atelierul poate include, de asemenea, crearea chiar si a altor forme de carton pe care copiii le
pot completa apoi (scut, s&bii, coroan, sceptru si alte atribute). In acest fel, fiecare copil va
avea posibilitatea sa se identifice cu una sau mai multe figuri ale atelierului. Echipa de profesori
prescolari poate prevedea activitati de dramatizare in continuare, implicand copiii intr-un atelier
de teatru, unde pot folosi costumele create.

in timpul primului atelier de arheologie in clasa:

Atelierul nr. 1 - durata: aprox. 1 ora si jumatate

(5 minute) Grupul este asezat intr-un cerc in jurul profesorului, care anuntd ca va avea loc
un atelier. Profesorul explica care este subiectul atelierului si etapele acestuia, pentru a crea
entuziasm si asteptari.

(15 minute) in aceasta prima faza, profesorul implica copiii printr-o lecturd animata, axata
pe caracterul unui arheolog, care este un explorator care cauta toate urmele trecutului prin
saparea pamantului (lectura este bazatd pe un text anterior scris de echipa de profesori
prescolari). Copiii trebuie sa fie asezatj cu totji pe un covor, ceea ce indicd un perimetru in care
are loc lectura animata. Profesorul poate adopta diverse tehnici pentru a dramatiza lectura,
folosind obiecte tipice ale unei sdpaturi arheologice, imagini sau proiectii ale marilor sapaturi
internationale, tablete sau creand sunete in timpul naratjunii. in aceasta faza copiii trebuie
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implicati in actiuni, cum ar fi miscarea corpului imitand miscarile profesorului sau reproducerea
sunetelor. Interactiunea in aceasta prima faza este foarte importanta, pentru ca acesti copiii sa
nu devina prea pasivi.

(30 minute) Copiii sunt implicati intr-un laborator practic pentru a simula o sapatura
arheologica. Clasa va fi impartita in grupuri de aproximativ 4/5 copii, fiecare grup va primi
o cutie coloratd. Fiecare cutie contine straturi de sol si agregat de argild extinsd, precum si
obiecte care se referd la prezent (nu jucdrii prea mici, obiecte de zi cu zi) si trecutul indepartat
(replici ale obiectelor antice). In plus fata de aceste obiecte din fiecare cutie, echipa va mai
adauga fragmente dintr-o vaza sparta anterior sau o mica amfora. Este foarte important sa
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se evite fragmentarea excesiva a vazei, ar trebui sa existe in jur de 10 bucati de dimensiuni
medii; trebuie folosit un ciocan mic pentru a rupe cu atentie diferitele pari. Piesele rupte vor
fi distribuite in mod egal intre diferitele cutii colorate. In acest fel, copiii vor gasi numeroase
obiecte si fragmente indicate mai sus in timpul sapaturii. Pentru excavare copiii vor folosi mici
scoate din plastic, ca si cum ar fi mistrii. Odata ce obiectele au fost gasite, copiii trebuie sa
mearga la cele doua statii de lucru create de echipa de profesori prescolari, unde vor exista
doud mese si doua site, care vor fi folosite de profesori. Copiii vor trebui s pund obiectele
gasite in sitd si sd mute sita impreuna cu profesorul pentru a ldsa solul in exces sa cada intr-un
recipient (pentru a nu dispersa solul si a-| recupera pentru alte ateliere). Dupa ce obiectul este
curatat, acesta este plasat pe masa de lucru. La sfarsitul atelierului, fiecare grup va fi gasit si
cernut toate obiectele si fragmentele vazei si le-a colectat intr-o cutie separata pentru fiecare
grup, in asteptarea celui de-al doilea atelier.

(5 minute) Ora finald a cercului: profesorul sta intr-un cerc cu copiii i fi intreabd dacd activitatea
a fost interesanta, daca atelierul practic a fost usor sau dificil si care sunt impresiile lor (notati
raspunsurile).

in cadrul celui de-al doilea atelier de arheologie in clasa:

Atelierul nr. 2 - durata: aprox. 1 ora si jumatate

Activitdtile prevazute in al doilea atelier se vor baza pe primul atelier desfasurat in clasa si,
eventual, pe activitatea/vizita educationala care a avut loc intr-un sit arheologic.

Profesorul va relua naratiunea povestii axata pe activitatea unui arheolog, adicd, despre ce
se intdmpla odata ce obiectele sunt gasite. Copiii trebuie introdusi in activitate printr-un fel
de ritual, insotjti eventual pe un covor si asezati pe pamant. Profesorul arata obiectele gasite
in cdsute de cdtre copii si interactioneaza cu acestia pentru a-i face sa inteleaga diferenta
dintre un obiect antic si unul modern. Odata finalizata partea de lectura animata, copiii sunt
implicati in a doua faza a atelierului. Fiecare grup va trebui sd curete toate obiectele gésite
cu perii mici si sa determine, cu ajutorul profesorului, daca sunt obiecte din prezent sau din
trecut.

Fragmentele din vaza sau amora mica, odata curatate de copii, trebuie colectate pe o masa.
Profesorul din aceasta faza finala lipeste impreuna cu lipiciul scolii diferitele fragmente si
reconstruieste artefactul, facandu-i pe copii sa inteleagd ca o parte importantd a acestei
cercetdri incearca, de asemenea, sa reconstruiasca obiectele din trecut si apoi sd le afiseze
intr-un muzeu.

6. Variatii (instructiuni privind modul de adaptare a activitatilor la grupa specifica
de varsta a copiilor)

Pentru grupa de varsta a copiilor carora li se adreseaza atelierele si, in special, pentru copiii cu

varsta de 3/4 ani, continutul pe care dorim sa-l comunicam trebuie introdus intotdeauna prin

jocuri, descoperiri si povesti. Este recomandat folosirea imaginilor si dramatizarilor in timpul

relatdrii povestilor si sa valorizezi asocieri vizuale, auditive si olfactive.
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Traditie si mestesug

1. Scurta introducere asupra scopurilor si contextului atelierului

Peste saisprezece milioane de afaceri artizanale si intreprinderi mici sunt inregistrate in toata
Europa, care isi bazeaza activitatea economicd pe o experientd indelungata inradacinatd in
istoria statelor membre. Maiestria locald este o parte fundamentala a identitatii economice
a unui anumit loc si, in plus, creeaza milioane de locuri de munca in Europa. Din acest motiv,
Uniunea Europeana, de mai multi ani a dezvoltat, pe de o parte, programe pentru promovarea
demararii de afaceri, pe de alta parte a promovat din ce in ce mai multe cai pedagogice pentru
valorificarea creativitatii artizanale in diferitele sisteme scolare. Atelierul se concentreaza pe
crearea de masti din papier, un obiect care combina aspectele materiale ale mdiestriei si evoca
o trasaturd identitara a istoriei teatrale si populare europene.

2. Resurse necesare
Echipa de profesori prescolari va trebui sa efectueze o cercetare asupra mastilor teatrale si
folclorice legate de locul sau regiunea in care traiesc copiii. In funcie de tipul de personaje
traditionale identificate in timpul cercetarii, echipa de profesori prescolari va trebui sa gaseasca
fotografii si videoclipuri cu masti si/sau costume locale, astfel incat acestea sa poata fi aratate
copiilor in timpul atelierului. Mai mult, echipa de profesori prescolari trebuie sd creeze cateva
masti care sd fie aratate in timpul atelierului pentru a inspira in continuare copiii i a le permite
sd atingd aceste masti. Marimea acestor masti trebuie sa fie aproximativ dimensiunea fetei
unui copil, in timp ce decoratiile vor fi diferite, in functie de tipul de masca identificat in traditia
locald sau teatrala.
Atelierul va implica maxim 6/8 copii la un moment dat, pentru a urma copiii pas cu pas. Pentru
implementarea atelierului pot fi adoptate diferite metode de lucru, de la cele mai simple la cele
mai complexe. Lista materialelor:
1) Masca din argild cruda si tencuiala
Argila brutd, tencuiala praf (tencuiala din Paris), ziar, apa, lipici lichid, perii, tempera
coloratd, obiecte si tesaturi, lipici fierbinte.
2) Masca din plasticina
Argila bruta, tencuiala praf (tencuiala din Paris), ziar, apa, lipici lichid, perii, tempera
colorata, obiecte si tesaturi, lipici fierbinte.
3) Masca din plastic
Masca de plastic, ziar, apd, lipici lichid, perii, tempera coloratd, obiecte si tesaturi, lipici
fierbinte.

3. Marimea grupului
Activitatile se pot desfasura cu pand la 6/8 copii simultan.
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4. Durata

Traseul educational include un numar variabil de ateliere cu o durata de aproximativ 1 ora
fiecare, in functie de tipul de masca care va fi creat, precum si o vizita la un atelier de artizanat,
un muzeu de traditji locale sau muzeul local.

5. Instructiuni pas cu pas pentru profesor despre modul de implementare a
activitatilor

Calea educationala se adreseaza copiilor cu varste cuprinse intre 3 si 5 ani si va fi impartita in

3 faze:

e Activitati preliminare de atelier inainte de a vizita un atelier de artizanat, un muzeu al
traditiilor locale sau un muzeu al orasului

e Activitate de atelier sau vizita educativa la un atelier de artizanat, la un muzeu al traditiilor
locale sau la un muzeu al orasului

e Activitati de atelier in sala de clasa, dupa vizita educationala la un atelier de mestesuguri, un
muzeu de traditji locale sau un muzeu din oras

in timpul primului atelier in clasa:

Pentru realizarea mastii se poate urma mai multe metode de lucru, de la cele mai simple
la cele mai complexe. In functie de tipul atelierului ales, echipa de profesori prescolari
va putea organiza activitatile in intervalul de timp si in modalitatile pe care le considera
cele mai potrivite. Mastile pot fi create astfel incat sa acopere o parte a fruntii, a ochilor
si a nasului sau a intregii fete. La inceputul atelierului, profesorul va trebui sa prezinte
activitatea aratand videoclipuri, fotografii si reproduceri ale mastilor, legate de traditiile
locale, valoarea mestesugului si a lucrului manual. Odata ce contextul atelierului a
fost definit, profesorul ii ghideaza pe copii pas cu pas in crearea propriei lor masti.

1) Masca din argila cruda si tencuiala

Atelierul urmareste cea mai complexa si articulatd metoda din punct de vedere practic si manual.
Ca prim pas, copiii va trebui sa-i creeze 0 masca cu lut brut, posibil cu trasaturi foarte liniare si
simple. Profesorul va trebui sa introduca masca intr-o cutie de carton si sa acopere partea din
fatd a acesteia cu tencuiald, amestecata anterior cu apa, pentru a crea o consistenta cremoasa.
Tencuiala va fi turnata peste masca in lut brut intr-o cantitate adecvata, pentru a acoperi suprafata;
tencuiala in exces va fi in continuare continuta in cutie. Tencuiala va avea nevoie de cateva zile
pentru a se usca, astfel incat aceasta prima activitate poate dura pana la 60 de minute.

In a doua parte a atelierului copiii vor descoperi ¢ tencuiala a devenit foarte grea si va trebui s&
indeparteze lutul brut din interiorul tencuielii. In acest pas, profesorul va trebui sa fie foarte atent
atunci cand indepdrteaza toata lutul prezent in forma de tencuiala si sd ii ajute pe copii. Odata
finalizata aceasta procedura, profesorul va trebui sa le arate copiilor cum sa creeze papier-machg,
folosind un recipient plin cu apa amestecat cu lipici lichid in interior.
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Procedura care trebuie urmata de copii, cu ajutorul profesorului, este foarte simpla:

e sau foii de ziar in recipientul plin cu apa si lipici

e se iau bucati mici de hartie din recipient si se lipesc pe forma mastii de ipsos (negativ),
folosind o perie mica

e se acoperd intreaga forma (negativ) cu un strat de hartie si se reped de doua ori pana se
obtine trei straturi de hartie

Dupd ce aceastd etapd a fost finalizatd, formularul de tencuiald cu straturile de hartie trebuie

ldsat sa se usuce cateva zile. Odata ce hartia va fi uscata, copiii, cu ajutorul profesorului, va trebui

sa indepdrteze cu atentie masca de papitd din forma tencuielii. Masca poate fi apoi vopsita si

decoratd cu tempera, sauimbogatita cu tesaturi sau obiecte mici pentru afilipite cu lipici fierbinte.

2) Masca din plasticina

Procedura include aceleasi etape descrise mai sus. Principala diferenta consta in utilizarea
plastilinei in locul argilei brute, in timp ce utilizarea tencuielii nu este prevazutd. Copiii isi fac
masca cu plastiling si, dupa ce este uscatd, urmeaza metoda papier-maché pentru a acoperi
direct suprafata. Hartia de hartie va ramane lipita de plastiling, iar masca poate fi decorata si
vopsita asa cum s-a descris mai sus.

3) Masca din plastic

Aceastd metoda este cea mai simpla dintre cele propuse aici. Fiecare copil va fi prevazut cu o
mascd de plastic, care va fi acoperita cu papier-mache. Masca poate fi decorata si vopsita asa
cum s-a descris mai sus, dupa ce hartia s-a uscat.

6. Variatii (instructiuni privind modul de adaptare a activitatilor la grupa specifica
de varsta a copiilor)

Pentru grupa de varsta a copiilor carora li se adreseaza atelierele si, in special, pentru copiii cu

varsta de 3/4 ani, continutul pe care dorim sa- comunicam trebuie introdus intotdeauna prin

jocuri, descoperiri si povesti. Este recomandat folosirea imaginilor si dramatizarii in timpul relatarii

povestilor si sd valorizezi asocieri vizuale, auditive si olfactive.
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Naratiuni si istorii orale

1. Scurta introducere asupra scopurilor si contextului atelierului

In 2018, cu ocazia deschiderii Anului European al Patrimoniului Cultural, a fost accentuatd
bogatia patrimoniului cultural european, ca element fondator al prezentului si viitorului
Europei. Tibor Navracsics, comisarul pentru educatie, culturd, tineret si sport, a declarat:
"Mostenirea culturald se afla in centrul modului de viata european. Defineste cine suntem si
creeaza un sentiment de apartenentd. Patrimoniul cultural nu este format doar din literatura,
artd si obiecte, dar si prin mestesuqurile pe care le invatam, povestile pe care le spunem,
mancarea pe care 0 mancam si filmele pe care le urmarim. Trebuie sa ne pastram si s ne
pastram patrimoniul cultural pentru generatiile urmatoare.

Atelierul isi propune sa valorifice legatura dintre generatii si culturi diferite, facand copiii
mai constienti de traditiile locale si de locurile de origine ale noilor veniti, printr-o relatie
reinnoita cu familia in contextul scolar.

2. Resurse necesare

Pentru realizarea atelierului, echipa de profesori prescolari va trebui sd planifice si sa
implementeze o metoda participativa care implica familiile copiilor si crearea unui videoclip.
Prin diferite intalniri deschise membrilor familiei, profesorii vor identifica persoanele cele mai
potrivite pentru a descrie utilizarile si obiceiurile de pe teritoriul lor si ale locului de origine al
noilor cetateni. Dupa identificarea membrilor familiei, se vor organiza scurte intalniri de clasa
cu copiii prezenti (aproximativ 30 de minute). O atentie deosebitd va fi acordatd traditjilor
populare: dans, muzica, proverbe, rime de pepinierd, cantat, mestesuguri stravechi, mancaruri
traditionale. Obiectivul atelierului este de a dezvolta un sentiment de apartenenta la un teritoriu
si de a sensibiliza copiii si familiile cu privire la multiculturalitate. Videoclipul final va fi compus
din piesele audio ale interventiilor rudei si desenele copiilor referitoare la tema principala.
Videoclipul va fi prezentat la gradinitd in timpul unui eveniment pentru a impartasi rezultatele
acestui atelier, inclusiv o expozitie cu desene pentru copii. De asemenea, se recomanda
documentarea intalnirilor cu familiile prin fotografii, care pot fi tiparite si afisate in timpul
expozitiei finale si partajate cu toti membrii familiei.

Pentru a face video-ul, profesorul va avea nevoie de un kit digital: inregistrator audio (microfon
sau telefon mobil); aparat foto; scaner sau alternativ o camerd foto pentru a capta desene
pentru copii; PC cu program de editare video; imprimanta; videoproiector sau, alternativ, o tabla
albd interactiva sau TV pentru debriefing-ul final al proiectului.

3. Marimea grupului
Activitatile pot fi desfasurate cu minimum 8 copii pana la maximum 25 de copii.
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4. Durata

Calea educatjonald include un numar variabil de sedinte in functie de disponibilitatea membrilor
familiei, fiecare sedinta va dura aproximativ 1,5 ore, care include activitdtile de ascultare si
desen. Este prevazuta o vizita la un loc de interes social-antropologic.

5. Instructiuni pas cu pas pentru profesor despre modul de implementare a
activitatilor

Calea educationala se adreseaza copiilor cu varste cuprinse intre 3 si 5 ani si va fi impartita in

3 faze:

e Activitati preliminare de atelier inainte de a vizita un loc de interes social-antropologic

e Activitate de atelier sau vizita educativa intr-un loc de interes social-antropologic

e Activitatideatelierinclasd, dupa vizita educationaldintr-un loc de interes social-antropologic

in timpul atelierului in clasa (fie inainte sau dupa vizita):

Obiectivul atelierului este crearea unui videoclip, format din desenele scanate realizate de copii
si 0 piesa audio cu inregistrari vocale ale membrilor familiei lor. Desenele si piesele audio se
vor concentra pe povestile parintilor si ale bunicilor sau ale membrilor familiei. Membrii familiei,
care vor fi selectati prin intalniri preliminare, vor trebui sa vina in sala de clasa si, impreuna cu
copiii prezentj, sa spuna povesti, legende, mestesuguri stravechi, rime traditionale de pepinierd,
amete, basme sau sa propuna dansuri populare sau muzica, traditionald. Retete.

In clasa, membrii familiei vor interactiona cu copii, iar profesorul va fi acolo pentru a ajuta si
a facilita naratiunea cu intrebari si alte interventii. Naratiunea va avea durata maxima de o
jumatate de ord la fiecare sedinta. Dupa interventie, copiii vor trebui sa transpuna naratiunea
in desene, folosind diferite tehnici artistice care vor fi decis de echipa de profesori prescolari
(creioane, indicatoare, creioane, colaj, picturd).

Profesorul va trebui sa inregistreze interventiile membrilor familiei si apoi sa selecteze cele mai
interesante parti audio si sa le asocieze, in faza de editare, cu desenele realizate de copi.
Atelierul poate fi replicat in functie de numarul de membri ai familiei identificati.

6. Variatii (instructiuni privind modul de adaptare a activitatilor la grupa specifica
de varsta a copiilor)

Pentru grupa de varsta a copiilor carora li se adreseaza atelierele si, in special, pentru copiii

cu varsta de 3/4 ani, continutul pe care dorim sa| comunicam trebuie introdus intotdeauna

prin jocuri, descoperiri si povesti. Este recomandat folosirea imaginilor si dramatizarii in timpul

relatarii povestilor si s valorizezi asocieri vizuale, auditive si olfactive.
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Arte

1. Scurta introducere asupra scopurilor si contextului atelierului

Pedagogia artd, recent, a evidentiat din ce in ce mai mult efectele pozitive ale activitatilor
artistice destinate copiilor si adolescentilor. UNESCO, in cele doud editii ale Conferintei
Mondiale privind Educatia Artelor (2006 si 2010), a subliniat clar modul in care educatia vizuald
si artisticd este 0 ,bazd pentru dezvoltarea echilibrata creativd, cognitiva, emotionald, estetica
si sociala a copiilor, tinerilor si vietii. cursanti lungi”.

In special, a pune copiii s& sa fie prezenti in lumea artei in primii ani de viata are o valoare
fundamentald pentru dezvoltarea creativitatji lor individuale si pentru a-i apropia de locurile de
cultura.

2. Resurse necesare

Pentru implementarea atelierelor culturale sunt necesare urmatoarele resurse:
e 25kgargila cruda

e sarma de fier pentru a tdia lutul usor (unul pe profesor)

e n. 7 tabld mica de lemn pe copil (baza de sprijin pentru modelarea lutului)
e instrumente utilizate pentru decorarea lutului

3. Marimea grupului
Activitatile pot fi desfasurate cu minimum 8 copii pana la maximum 25 in acelasi timp.

4. Durata

Calea educationala are o duratd totald de aproximativ 5 ore: un atelier in clasa inainte de vizita
culturald (aproximativ 1 ora si jumatate), un atelier la muzeu (aproximativ 1 ord si jumatate), un
atelier in clasa dupa vizita (1 ora si aproximativ jumatate).

5. Instructiuni pas cu pas pentru profesor despre modul de implementare a
activitatilor

Calea educationala se adreseaza copiilor cu varste cuprinse intre 3 si 5 ani si va fi impartita in

3 faze:

e Activitati preliminare de atelier inainte de a vizita un muzeu de arta sau o expozitie temporara.

e Activitate de atelier sau vizita educationald la un muzeu de arta sau o expozitie temporara.

e Activitati de atelier in clasa, dupa vizita educationald la un muzeu de artd sau o expozitie
temporara.

Pe baza operelor de artd alese intr-un muzeu de arta sau intr-o expozitie temporara, pasii de

urmat sunt urmatorii:

e identificarea unuia sau mai multor artisti expusi

e studiul biografiei artistului de catre profesorul care va conduce atelierul

e selectarea lucrarilor de arta pentru atelierele din clasa si din muzeu
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e studiul aprofundat teoretic si practic al tehnicilor artistice selectate si adaptarea
continuturilor si tehnicilor artistice la abilitagile copiilor

e cele mai potrivite tehnici artistice pentru copiii cu varste cuprinse intre 3 si 5 ani sunt
urmatoarele: picturd tempera, picturd corporala, desen (markere, creioane, crete, creioane),
sculpturd (argila, modelare argila, tencuiald), colaj si decolaj, frottage, fotografie, video.

in timpul primului atelier in clasa:

Atelierul nr. 1 - durata: 1 ora

(5 minute) Grupul este asezat intr-un cerc in jurul profesorului, care anunta ca va avea loc un
atelier de arta. Profesorul explica care este subiectul atelierului si ce tehnici vor fi utilizate,
pentru a crea entuziasm si asteptari.

(15 minute) in aceastd prima faza, profesorul creeaza un dialog cu copiii despre relatia lor
cu figura mamei. Profesorul si copiii, toti stand pe pamant, pronunta unul cate unul numele
mamelor lor, apoi aplica etichetele pe un tabel unde sunt conectate toate numele. Aceasta
legaturd intre figurile feminine este utild pentru a-i face pe copii sd inteleagd cd viata fiecaruia
dintre noi este legata de figura MAMEI si ca fiintele vii impartasesc relatia lor cu NATURA
MAMA. Aceasta introducere ii va ajuta pe copii sa inteleaga importanta acestei figuri si de ce
este un subiect foarte frecvent al multor artisti.

in acest moment, profesorul introduce pe scurt tema maternitatii si a nasterii, aratand imagini
cu lucrdri de arta (picturi si sculpturi). De asemenea, este posibila crearea unei povesti ad hoc,
folosind imaginile operelor de arta ca referinta iconografica.

(30 minute) Copiii sunt implicati intr-un atelier de sculptura in lut. Profesorii si copiii vor
trebui sa se sculpteze in pantecele mamei lor: reprezentarea vietii inainte de nastere. Dupa

!
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aceasta prima faza ,ghidatd”, va urma o ,faza liberd", unde copiii vor realiza o a doua sculptura
reprezentand un moment particular al primelor luni de viata: cum ar fi prima baie, leaganul,
suzeta, alaptarea, obiecte cu pe care le au o legdturd emotionald si simbolicd particulara (viata
noastré de astdzi in raport cu ceea ce a fost observat in operele de arta).

De fapt, calea educationald intentioneaza sa valorifice tema nasterii si a maternitatii ca un
element universal si, in acelasi timp, particular si special pentru fiecare dintre noi.

Inainte de a da lut copiilor, profesorul explica tipul de material, arata caracteristicile fizice ale
argilei si instrumentele de decorare cu exemple practice: acesta este un pas fundamental
demonstrativ.

(5 minute) Ora finald a cercului: profesorii stau intr-un cerc cu copiii si ii intreaba daca
activitatea a fost interesantd, dacd atelierul practic a fost usor sau dificil si care sunt impresiile
lor (se noteaza raspunsurile).

in cadrul celui de-al doilea atelier in clasa:

Atelierul nr. 2 - durata: aproximativ o ora si jumatate

(5 minute) Grupul sta intr-un cerc in jurul profesorului, care anunta ca va avea loc un atelier de
artd pe aceleasi teme abordate in primul atelier si in timpul vizitei la muzeu. Profesorul explica
ce tehnici vor fi utilizate, pentru a crea entuziasm si asteptari.

(15 minute) in aceasta prima faza, toatd lumea sta inca pe pamant in cerc, profesorul creeaza
un dialog cu copiii despre ceea ce s-a facut pand acum, pentru a stimula amintirile copiilor cu
privire la activitatile anterioare.
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Odatd creat dialogul, profesorul introduce subiectele ,naturii mamei”, intrebandu-i pe copii
ce inseamnd aceastd definitie pentru ei. Profesorul noteaza raspunsurile pe post-sale si le
ataseazd la acelasi tabel folosit la primul atelier (cu numele mamelor respective). Pozitia post-
lui creeaza o legatura vizuald intre numele mamelor si ideea copiilor asupra naturii mamei
(conexiune conceptuald si vizuald, chiar daca copiii nu sunt capabili sa citeasca). Profesorul
trebuie sa sublinieze apoi importanta naturii, care devine de aceeasi importanta pentru copii
ca si mama lor. In special, in acest atelier se va pune un accent deosebit pe rolul copacilor si
frunzelor, aliati pretiosi ai fiintelor umane pentru respiratie.

(30 de minute) Copiii sunt implicati intr-un atelier de arte vizuale (frottage si colaj). Profesorul
face o demonstratie practicd asupra tehnicii frottage si ofera tuturor copiilor materialele
necesare pentru a realiza experiente practice pe diverse suprafete (hartie A4 si creioane cu o
singurd culoare). Dupa aceea, copiii sunt insotiti in gradina scolii pentru a folosi tehnica frottage
pe scoarta copacului: trebuie sa umple intreaga foaie cu o culoare. Odata ce au terminat cu
prima foaie, copiii trebuie sa isi schimbe culoarea si sd repete acelasi exercitiu de inca doua ori
(la sfarsit fiecare copil are trei foi de culori diferite, de exemplu rosu, galben si maro). Dupa ce
s-au intors in clasa, toate foile sunt amestecate impreund. Profesorul distribuie 3 coli diferite
colorate fiecarui copil. Fiecare copil, in functie de capacitatea sa, trebuie sa deseneze manual o
frunza la fel de mare ca foaia (exercitiu asupra perceptiei spatiului). Dupa ce frunza a fost trass,
acestea trebuie sa o taie (exercitiu pentru coordonarea ochi-mana), apoi se repeta procedura
pe celelalte doud foi.

Dupa terminarea ,fazei de taiere’, copiii trebuie sa tind frunza si sa rupa restul in bucati mici.
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Astfel, fiecare copil va avea 3 frunze si bucati de hartie colorate de frottage, toate asezate cu
grija pe banca lor. Copiii trebuie apoi sa-si lase munca pe banca si sa se aseze pe pamant in
fata profesorului, care a atasat deja pe perete trei foi mari de hartie albd in forma de patrat (2
metri pe 2 metri).

Pe fiecare foaie picteaza forma unei frunze (contur cu aceleasi culori ale creioanelor folosite de
copii), care ocupa tot spatiul disponibil, la fel ca in cazul foii pentru copii.

Din acest moment, copiii sunt impartiti in trei grupuri, gestionate fiecare de un profesor. Copiii
li se cere sa-si lipeasca frunzele in interiorul formei de frunze pictate, fara a se suprapune, dar
asezand frunzele mici una langa alta. Colajul frunzelor mici va trebui sd completeze complet
forma mare. Micile bucati de hartie vor fi lipite de copiiin jurul frunzei, crednd un ,efect de vant".
in acest fel, cele trei frunze mari simbolizeazd natura mamei si sunt rezultatul unei munci
colective a copiilor si va ramane la gradinita (in timp ce munca depusa in timpul primului atelier
a fost individuald). Mai mult, fiecare copil a folosit foaia de frotaj produsa de partenerul séu,
care este un aspect al cooperarii care trebuie subliniat.

(5 minute) Ora finald a cercului: profesorii stau intr-un cerc cu copiii si ii intreabd daca
activitatea a fost interesantd, daca atelierul practic a fost usor sau dificil si care sunt impresiile
lor (se noteaza raspunsurile).

6. Variatii (instructiuni privind modul de adaptare a activitatilor la grupa specifica
de varsta a copiilor)

Pentru grupa de varsta a copiilor carora li se adreseaza atelierele si, in special, pentru copliii
cu varsta de 3/4 ani, continutul pe care dorim sa-I comunicam trebuie introdus intotdeauna
prin jocuri, descoperiri si povesti. In loc de post-it (care este cel mai potrivit pentru scoala
elementara si gimnaziald pentru a crea harti conceptuale) se poate utiliza imagini/cartj vizuale.
Prin urmare, pornind de la imaginea pe care cineva o are in minte pe propria mama (dar chiar
si aici trebuie sd fim atenti, exista copii care nu si-au cunoscut niciodatd mama din cauza
diverselor vicisitudini, desigur in aceste cazuri, cu un astfel de tema specifica, trebuie mai intai
colectat informatii detaliate despre grup), se poate crea asociatji vizuale si chiar sonore sau
olfactive. Acestea pot fi carti de plastic care reprezinta parul si ochii de diferite culori si chiar
tonuri diferite ale pielii. Copiii pot alege cardul care le reaminteste cel mai mult de mama lor
(sau de o persoana pe care 0 asociaza cu bundstarea si protectia) si pot face conexiuni pe un
panou publicitar in care fiecare dintre ei poate asocia si un sunet sau un miros cu cardul ales.
Apoi, fiecare poate spune numele mamei lor, astfel incét sa fie inserat intr-un context vizual.
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Stiinte

1. Scurta introducere asupra scopurilor si contextului atelierului

Uniunea Europeand, de la inceput, a recunoscut cercetarea si inovarea ca un element
fundamental al cooperarii dintre statele membre. Educarea copiilor in stiintd inseamna
stimularea curiozitatii, a sim{ului critic si a capacitatii de a problematiza si mai mult. Atelierele
stiintifice pentru copii se bazeaza in principal pe acumularea de cunostinte prin experientg,
pentru a combina teoria cu practica. Mai mult, atelierul de cianotip intentioneaza sa combine
notiunile stiintifice cu o practica artistica interesanta.

2. Resurse necesare

Pentru a implementa atelierul de cianotip sunt necesare unele instrumente didactice pe care
echipa de profesori prescolari trebuie sa le gaseasca si/sau sa le creeze in prealabil. Cianotipul
este o tehnica straveche de imprimare a contactului, bazata pe relatia stiintifica stabilitd intre
diverse elemente fizice (hartie, apd distilata, citrat de amoniu de fier verde, ferricianura de
potasiu rosu, lumind solara si/sau lumin artificiald). In imprimarea in contact, foaia de hartie
este acoperitd cu o solutie chimica compusa din amoniu de fier si potasiu; odatd ce vine in
contact cu lumina, foaia devine mai intai albastru, apoi albastru inchis, in functie de timpul de
expunere. Imprimarea se poate face in diverse moduri, de exemplu, aplicand un negativ peste
foaie sau plasand pe ea obiecte mai mult sau mai putin plate. Dupa expunerea la soare sau
la lumina artificiald, foaia trebuie clatita cu apa curenta si abia atunci obtinem efectul dorit,
adicd, contrastele dintre azur/albastru si alb (partile care nu au vdzut lumina vor ramane albe,
deoarece au fost acoperite de negativ sau de obiecte). Pentru a implementa atelierul, echipa
va trebui sa creeze céteva obiecte pentru povestea omului de stiintd-fotograf. Pe langd aceste
obiecte, echipa de profesori prescolari va trebui sa achizitioneze asa-numitul “Cyanotype Kit',
pentru a avea tot ce este necesar pentru a dezvolta imagini. Pentru aproximativ 40 de coli in
format A4 aveti nevoie: 20 gr de citrat de amoniu de fier verde; 8 gr de ferricianura de potasiu
rosie; 200 ml de apa distilatd. Pentru a obtine solutia chimica este suficient sd amestecatj cele
doud elemente chimice cu apd, dar, evident, copiii nu ar trebui sa intre niciodatd in contact cu
solutia. Fazele de pregatire a foilor pentru atelier vor firealizate de echipa de profesori prescolari.
Pentru a pregati foaia (una pe copil), periati solutia pe una dintre cele doud suprafete, iar hartia
va deveni galbuie. Lasati suficient timp pentru ca foaia cu solutia sa se usuce si pastrati-o
la intuneric (o caseta inchisd este suficientd). Pregatirea foii trebuie sa aiba loc de preferintd
intr-o camera cu iluminare moale. In acest fel, foile vor fi gata pentru ca atelierul de imprimare
sd fie implenent cu copiii. Pentru povestirea echipei de profesori prescolari va trebui sa creeze
mai multe exemple de tiparire de contact (versiuni azur si albastru), care pot fi utilizate pentru
a ilustra povestea.

1) Cumparati online “Kitul Cianotip’, compus din apa distilata, citrat de amoniu din fier verde,

ferricianura de potasiu rosie, perii pentru a raspandi solutia pe foile de hartie.
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2) Crearea diferitelor obiecte care vor fi utilizate in timpul naratjunii: un borcan de plastic
transparent foarte mare, cu un pigment galben inchis in interior (similar cu amonul de fier);
un borcan de plastic transparent foarte mare, cu un pigment rosu / portocaliu in interior
(similar cu potasiu rosu); o scara de bucatarie pentru a simula prepararea solutjei; o perie
mare pentru a raspandi solutia; imprimeuri de cianotip realizate anterior; o lampa comuna;
frunze si resturi de hartie.

3) Fiecare copil va trebui sa foloseascd un cadru din plexiglas format A4 pe care il va duce
acasa dupa atelier.

3. Marimea grupului
Activitatile se pot desfasura cu pana la 8 copii simultan.

4. Durata
Traseul educational cuprinde 3 ateliere care dureaza aproximativ 1,5 ore fiecare, inclusiv o vizita
la un loc de interes stiintjfic.

5. Instructiuni pas cu pas pentru profesor despre modul de implementare a
activitatilor

Calea educationald se adreseaza copiilor cu varste cuprinse intre 3 si 5 ani si va fi impartita in

3 faze:

e Activitati preliminare de atelier inainte de a vizita un loc de interes stiintific (muzeul stiintei
sau stiintelor planetare, planetariu, muzeul de stiinte naturale)

e Activitate de atelier sau vizita educationald intr-un loc de interes stiintific (muzeu de stiinte
sau stiinte planetare, planetariu, muzeu de stiinte naturale)

e Activitati de atelier in clasd, dupa vizita educationald intr-un loc de interes stiintific (muzeul
stiintei sau stiintelor planetare, planetariu, muzeul de stiinte naturale)

in timpul primului atelier in clasa:

Atelierul nr. 1 - durata: aprox. 1 ora si jumatate

(5 minute) Grupul este asezat intr-un cerc in jurul profesorului, care anuntd ca va avea loc
un atelier. Profesorul explica care este subiectul atelierului si etapele acestuia, pentru a crea
entuziasm si asteptari

(15 minute) in aceasta prima faza, profesorul implica copiii intr-o reprezentare teatrala a vietji
unui ,om de stiinta-fotograf’, spunand despre descoperirile stiintifice (e) pe care le-a facut in
laboratorul sdu. Profesorul va trebui sa poarte haina unui om de stiinta si sa stea in spatele
unei mese de lucru mari, cu diverse instrumente pe ea (borcane mari cu pulberi colorate, lampa,
lupa, scar, hartie, perii, diverse obiecte, resturi de hértie etc.). In timpul povestii, profesorul
arata toate ,ingredientele” uimitoarei sale descoperiri stiintifice: cianotip (pentru a face copiii
sa invete acest cuvant dificil, profesorul va trebui sa- repete de multe ori si sa- repete de catre
copiii din cor). ,Omul de stiinta-fotograf” simuleaza toate procedurile pentru realizarea tiparirii
cianotipului si arata diferitele exemple facute anterior.
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(30 de minute) Odatad ce s-a ardtat marea descoperire, ,omul de stiintd" implica copiii in
alegerea si descoperirea unor materiale potrivite pentru tiparire: resturi de hartie, obiecte foarte
subtiri, cum ar fi o rigld, fire de 1and, o panglica pentru par, frunze etc. Dupa ce materialele au
fost colectate, acestea vor fi plasate in cadrul ramelor din plexiglas. in acest moment, ,omul
de stiinta-fotograf” face ca foaia sa adere la obiecte si inchide cadrul, pentru a crea o presiune
puternica (partea galbend trebuie asezatd spre plexiglas). Cadrele vor fi asezate peste tot in
clasa, unde exista o expunere corectd la lumina soarelui: ,fotograful-om de stiintd" va trebui sa
le aminteasca copiilor ca transformarea hartiei va dura céteva zile. Copiii vor vedea culoarea
hartiei schimbandu-se treptat (zi de zi) de la galben la verde si apoi la albastru pal.

|03. Instrumentar EDUCLAB 33



in cadrul celui de-al doilea atelier in clasa:

Atelierul nr. 2 - durata: aprox. 1 ora

Activitatile prevazute in cel de-al doilea atelier se vor baza pe primul atelier desfasurat in
clasa si, eventual, pe activitatea/vizita
educatjonala care a avut loc intr-un loc
de interes stiintific.

,Fotograful-om de stiinta" ii va ajuta pe
copii sa deschida cadrele si sa ,elibereze”

foaia. In acest pas, profesorul va trebui
sa atragd atentia copiilor asupra faptului
cd foaia de hartie si-a schimbat incet
culoarea si, in acelasi timp, toate partile
acoperite de obiecte au ramas albe. Dupa
aceasta prima parte de observatie, ,omul
de stiinta-fotograf” face ultimul pas: (i)
clateste foile, pur si simplu cufundandu-
le intr-o tavd cu apa. In acest moment
are loc o mare transformare: foaia devine
albastra si partile acoperite si mai albe
(trecerea apei elimind reziduurile solutjei
si creeaza un contrast cromatic puternic).
,,Fotograful om de stiintd" implicd copiii in asezarea unei sfoara la aproximativ 40 cm de la sol
(legat de doud scaune, de exemplu). Copiii isi lipesc amprentele pe sfoard cu varfurile de haine,
pentru a permite uscarea corectd. Cand imprimeurile sunt uscate, acestea pot fi inlocuite in
cadru si duse acasa de toti copiii.

La sfarsitul atelierului, printr-un timp in cerc, ,omul de stiinta-fotograf" va trebui s& rezume
activitatile, sd comenteze rezultatul final si sa stimuleze copiii s& povesteasca despre ce au
creat.

6. Variatii (instructiuni privind modul de adaptare a activitatilor la grupa specifica
de varsta a copiilor)

Pentru grupa de varsta a copiilor carora li se adreseaza atelierele si, in special, pentru copiii

cu varsta de 3/4 ani, continutul pe care dorim sa-1 comunicam trebuie introdus intotdeauna

prin jocuri, descoperiri si povesti. Este recomandat folosirea imaginilor si dramatizarii in timpul

relatdrii povestilor si valorizarea asocierilor vizuale, auditive si olfactive.

34 103. Instrumentar EDUCLAB






Coordonatorul proiectului

(O&SO

Co&So (Italy)
WWW.coeso.0rg

Partenerii proiectului

PIU'COMMUNICATION

brand advisors & applied creativity

Pit Communication (Italy)
www.piucommunication.com

E! municipiode

lousada

Municipio de Lousada (Portugal)
www.cm-lousada.pt

YASAR UNIVERSITY

Yasar University (Turkey)
www.yasar.edu.tr

15}

Directia General3 de Asistent
Sociali i Protectia Copilului Harghita
Hargita Megyel Szocidlis és
Gyerekvédelml Vezérigazgatdsig

Directia Generala de Asistenta Sociala
si Protectia Copilului Harghita (Romania)
www.dgaspchr.ro

C European
(? University Cyprus

European University Cyprus (Cyprus)
WWW.euc.ac.cy
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