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0 PATRIMONIO CULTURAL ¢ amplamente reconhecido em toda
a Europa como um veiculo de identidade cultural. A protecao do
nosso patriménio comum e a promogao da diversidade cultural sdo
também instrumentos muito importantes para aproximar diferentes
comunidades e reforgar o didlogo entre diferentes culturas.

E por isso que um dos principais objetivos do projeto EDUCLAB ¢
formar professores pré-escolares que trabalham com criangas dos
3 aos b anos de idade, a fim de implementar workshops no dominio
da Cultura, a fim de aumentar a sensibilizagdo das criangas para
a importancia do patriménio cultural como um bem comum,
independente de quaisquer consideragdes étnicas ou religiosas.

ESTADO ACTUAL DO PROJECTO

1. Produgao intelectual 1: EDUCLAB orientagoes

As Diretrizes EDUCLAB sdo o primeiro Resultado Intelectual do
projetoconcluido. Fornece um quadrocompactosobreaorganizagao
e implementagdo de workshops culturais educativos no pré-
escolar. Uma andlise aprofundada dos dados recolhidos durante as
discussdes dos grupos focais com 50 educadores dos cinco paises
parceiros (Chipre, Itdlia, Portugal, Roménia, e Turquia) identifica: as
crengas dos educadores sobre arte e cultura, 0s contextos dentro
dos quais os educadores trabalham, caracteristicas das melhores
praticas que se desenvolvem em torno da aprendizagem baseada
em projetos, baseada em inquéritos e baseada em objetos, bem
como desafios e lacunas de competéncias relevantes para a
tecnologia e educagao inclusiva. Outros temas emergentes incluem
as relages entre pais e as ideias dos educadores sobre como as
oficinas culturais podem ter um impacto positivo na autoconfianga
das criangas pequenas, na aprendizagem ao longo da vida, nas
experiéncias enriquecidas e nas competéncias cognitivas, sociais e
emocionais. A 10T também fornece uma abordagem metodolégica
para a implementagdo de workshops culturais no pré-escolar,
bem como as Diretrizes EDUCLAB para a 102. Estas referem-se a
definicdo de atividades de aprendizagem cultural e aprendizagem
ativa (abordagem construtivista), especialmente em relagdo a
comunicagao, experimentagdo, documentagdo e experiéncias
multissensoriais que sao envolventes e divertidas.

2. Producao intelectual 2: EDUCLAB Manual de formagao

0 Manual de Formacgdo, oferecendo novas abordagens para
educadores no pré-escolar especialmente na transmissao do
conceito de patriménio cultural (e natural) foi completado. O
objetivo deste manual de formagéo € fornecer competéncias aos
professores no pré-escolar para implementar oficinas culturais e
fornecer-lhes competéncias na drea digital e abordagens inclusivas,
através das quais a sensibilizagao para a abordagem STEAM se
torna uma prioridade para as criangas no seu periodo de educagao
pré-escolar. Os educadores sdo instados a estarem familiarizados
com as novas tecnologias e também a utilizé-las nas suas aulas, a
fim de se manterem a par da novidade na educagéo.

0 manual de formacdo é composto por 5 médulos, como abaixo
indicado:

1. Narrativas e Historias orais
2. Arqueologia

3. Tradigao e Artesanato

4. Natureza

5. Arte e Ciéncia
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Cada moédulo consiste em unidades que mudam de 2 para 4,
proporcionando aos estagidrios uma visao do tema do mddulo,
convidando-0s a0 mesmo tempo a participar nas atividades através
das quais devem desenvolver qualidades extra para a sua carreira
profissional. A abordagem da formagao consiste em envolver os
educadores no pré-escolar numa perspetiva mais ampla, que,
uma vez absorvida, pode facilmente conduzi-los a aplicagoes
personalizadas e inovadoras que irdo preencher a sua satisfagao
profissional.

3. Producao intelectual 3: KIT de ferramentas EDUCLAB

0 Kit de ferramentas foi desenvolvido pela Co&So, é uma
ferramenta muito pratica dirigida aos professores do ensino pré-
escolar para implementar oficinas culturais com criangas de 3-5
anos: descreve passo a passo como realizar as atividades e fornece
dicas e recursos a serem utilizados durante as oficinas, tendo
em consideragdo a abordagem interdisciplinar STEAM. O kit de
ferramentas contém os seguintes capitulos:

1. Cidadania ativa e ambiente - para fazer as criangas refletirem
sobre a importancia da biodiversidade

2. Histdria e arqueologia - para criar uma ligagdo entre a identidade
das criangas e a identidade do lugar onde elas vivem

3. Tradigdo e artesanato - entrar em contacto com 0s aspetos
materiais do artesanato local através da criagdo de mascaras
de papel-maché, como trago de identidade da histéria teatral e
popular europeia

4. Narrativas e histérias orais - para valorizar a ligagdo entre
diferentes geragdes e diferentes culturas e tornar as criangas
mais conscientes das tradigdes locais e dos lugares de origem
dos recém-chegados

5. Artes - para ajudar as criangas a desenvolver a sua criatividade
individual e aproxima-las dos lugares de cultura

6. Ciéncias - para estimular a curiosidade das criangas, o sentido
critico e a capacidade de problematizar ainda mais.
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4. Producao intelectual 4: EDUCLAB Tutoriais em video

Os tutoriais em Video EDUCLAB completam o KIT de ferramentas
EDUCLAB e fornecem uma componente visual a cada secgéo para
mostrar como organizar e como criar materiais de apoio para cada
oficina cultural especifica na sala de aula. Serdo carregados para a
plataforma online EDUCLAB para estarem disponiveis para outros
professores no futuro. Os tutoriais em video utilizam mais imagens
do que palavras, pelo que sdo faceis de utilizar mesmo em paises
fora da parceria.

Reunioes

32 reunido do projeto 22 de Junho de 2019 online

A 32 reunido do projeto EDUCLAB teve lugar online e ndo em Izmir/
TR, como inicialmente previsto, devido a pandemia de Covid-19. 0
principal objetivo do encontro foi apresentar a versao final do Manual
de Formagdo EDUCLAB (102) e do Toolkit (103) e os Tutoriais
em Video (104). O encontro foi também essencial para planear
as proximas atividades do projeto, especialmente as Sessdes de
Formagao Local previstas com professores pré-escolares em todos
0s paises parceiros e as Oficinas Culturais a serem implementadas
diretamente com criangas de 3-5 anos. As novas datas foram
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também fixadas para o Evento Conjunto de Formagao de Pessoal
de Curto Prazo, que ndo pdde ser implementado até agora devido
ao Covid-19: terd lugar entre 5 e 9 de Outubro de 2020.

Proximas etapas do projeto

A parceria teve de enfrentar varias dificuldades devido ao Covid-19 e
teve de adiar todas as atividades presenciais previstas, tais como o
Evento Conjunto de Formagdo de Pessoal a Curto Prazo em Florenca,
as Sessoes Locais de Formagao para testar o 102 com professores
do ensino pré-escolar, a implementacdo de workshops culturais
com criangas como parte do 104 e a organizagdo de eventos de
disseminacéo para divulgar os resultados do projeto. E por isso que
a parceria ird concentrar-se nestas atividades no préximo periodo do
projeto.
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