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VIDEO EDITING MODUL

Bevezetés

A modul célja megtanitani az dvodapedagdgusokat arra, hogyan kell videdt késziteni, amelyekkel
bemutathatjdk a gyermekekkel végzett EDUCLAB kulturalis mhelymunkaikat.

A koz6s platform hasznalatanak megkodnnyitése érdekében az OpenShot szoftver lett kivalasztva,
egy ingyenes nyitott forraskodu és platformokon ativel6 eszkozt (Windows, i0S, Linux), amely
kdnnyen hasznalhato, és amelyhez szamos er6forras és oktatéanyag elérhetd. Azok szamadra, akik
mar ismerik a videdszerkesztést, tovabbra is lehetfsége van mds véalasztott szoftver hasznalatara.

A videdszerkesztés alapfogalmainak megtanulasaval az érintett évodapedagdgusok elsajatitjak az
alapvet§ ismereteket a videdtartalombdl, képekbél, hangokbdl és szovegekbdl allé videdk
szerkesztéséhez. A videodk létrehozasahoz a kovetkez6 eszkozok sziikségesek:

eSzamitogép

e Videdszerkeszt6 szoftver (OpenShot - https://www.openshot.org)

e Hangrogzit6 (mikrofon vagy okostelefon)

¢ Videdfelvevd (videdkamera vagy okostelefon)

e Fényképezdgép vagy okostelefon

e Szkenner vagy fényképez&gép a gyerekek rajzaihoz

Az elkészitett videdk tartalmat, kulonos tekintettel az EDUCLAB Eszkoztar ,Narrativak és
szajhagyomanyok” cim( 4. fejezetére, a népszer(i hagyomanyok elterjedését (tanc, zene,
kézmondasok, monddkak, dalok, 6si kézmivesség, hagyomanyos ételek) egy narrativa felépitésén
keresztiil szemléltetjik. Ezek a kiilonféle forrasok (hang, vided, szovegek) 6sszegyljtésébdl allnak,
amelyeket az 6rdk soran gyerek jelenlétében gyljtottek, a nyiltnap alkalmaval azonositott
csaladtagok részvételével annak érdekében, hogy kivalasztjdk a legmegfelel6bb embereket a
hagyomanyaik és a szokdsaik megismerésére.


https://www.openshot.org/
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Projektiink meghatarozasa

A videé létrehozadsa el6tt a legfontosabb 1épés az alapvetd projekttervezés. Enélkiil
kockaztatjuk, hogy uigy fogunk bele a vide6szerkesztésbe, hogy vilagos képet kapnank a kivant
eredményrdl, a szlikségesnél sokkal tobb anyagot készitiink, amelyet sokaig tart kivalogatni,
vagy ami még a rosszabb, ha rajoviink, hogy anyagok (video, audio vagy fényképek) hidnyoznak,
amelyek nélkiilozhetetlenek a kivant eredmény eléréséhez. Ezért azt tanacsoljuk, hogy
forditsanak id6t a projekt megtervezésére, igy sok idét takarithatnak meg a szerkesztési
szakaszban, és végiil jobb eredményeket érhetnek el.

Ezért érdemes meghatarozni a projekt felépitését, 1étrekell hozni egy litemtervet esetleg egy
forgatékonyvet is. Amit nem lehet leirni, azt nem lehet megvaldsitani sem!

Itt olvashaté a videoprojekt kiilonb6z6 szakaszaira vonatkozé rovid és idérendi felsorolas.

1. Brainstorming

Az elsd lépés a projekt meghatarozasa egy brainstorming révén. Ebben a szakaszban minden
f6 elem és a videoprojekt meghatarozasa torténik. Ezt a fontos kezdeti szakaszt egyértelmii
elképzeléssel kell lezarni, hogy a késziilg videé mit fog k6zolni azok felé akik meg fogjak nézni.

2. Tervezés

A projekt valamennyi szakaszdnak a jo megszervezése érdekében fontos egy egyértelmi terv
meghatarozasa, hogy szem el6tt tarthassa az 0sszes tevékenységet, felesleges zavaroé tényezok
nélkiil. Hogyha el6re tudja mi a cél és figyelemmel kiséri a fejleményeket, jobb eredményt
érhet el.

3. Forgatokonyv és iitemterv

Esetiinkben nyilvanvaléan nem a film forgatékonyvérdél beszéliink, valészintileg néhany sor
elegendd lesz a projekt leirasara, de mindenesetre a leirasuk segit a megvaldsitasban. Egy
egyszer( litemterv szintén nagy segitség lesz a vide6 szerkesztésekor.

4. A helyszin elokészitése

A videofelvétel készitése eldtt fontos meghatarozni a helyszint, a hatteret, a sziikséges
megvilagitast. Ezeket a dolgokat eldre el kell donteni és el6 kell késziteni a legjobb
eredmények elérése érdekében. Fontos, hogy teszteket végezzilink annak biztositasa
érdekében, hogy a forgatas sikeres legyen.
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5. Video-, hanganyag és fényképek készitése

Ez lesz a legfontosabb 1épés egy videoprojektnél, mert ha a forgatds nem megy jol, lehetetlen
lesz j6 eredményt elérni. Ebben a szakaszban fontos gondosan ellendrizni, hogy minden a vart
moddon torténjen, a kamera fel van toltve és megfelel6en miikodik.

6. Videoszerkesztés

A forgatas és az 0sszes anyag (képek, hang, szoveg) dsszegy(ijtése utan kovetkezik a tényleges
szerkesztés. Az elején leszogezett video szerkezetét kovetve, ha Osszegyljtotték az 6sszes
szlikséges anyagot, ez a szakasz kiilondsebb problémak nélkiil megtorténhet, és végiil elérhetik
az kivant eredményt. A kovetkez6 fejezetben megismerhetik az OpenShot videé szerkeszt6
szoftver alapjait, amelyeket a videdk készitéséhez hasznalhatnak.
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Video editing software

OpenShot installalasa

A szoftver a legtobb operacids rendszeren elérhet6 (beleértve Linux, Mac és Windows). Az
OpenShot szamitdgépre telepitéséhez toltse le a megfeleld verzidt a hivatalos let6ltési oldalrdl:
https://www.openshot.org/download/.

A telepit6 letoltése utan kattintson duplan a fajlra, és kdvesse a telepitési utasitasokat. Most, hogy
telepitette a szoftvert a szamitégépére, kovetkezik az alapvetd funkcidk atnézése annak
érdekében, hogy megismerkedjen a felhasznaldi fellilettel, majd az els6 vided elkészitése
kovetkezik.

OpenShot alapfogalmak

Forrds: http://www.openshot.org/static/files/user-quide

Fooldal

Az OpenShot megnyitasa utan egy féoldalt talal, amely a vide6 szerkesztéséhez sziikséges
informaciok, gombok és mentik nagy részét tartalmazza.

-
- 4
Attekintés
& @ untitled Project [HD 720p 24 fps] - OpenShot Video Editor

= Project Files =5 Video Preview

show All Video Audio Image Filt

Project Files ~ Transitions = Effects e

20 seconds



https://www.openshot.org/download/
http://www.openshot.org/static/files/user-guide
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Description

1Main Toolbar

A videoprojekt megnyitdsahoz, mentéséhez és exportaldsdhoz
szliikséges gombokat tartalmazza.

2Function Tabs

Atvaltas a Project Files, Transitions és Effects gombok kozott.

3Project Files Az 6sszes audio-, video- és képfdjl, amelyet a projektbe importaltak.

4Preview Window Ezen a teriileten jatszhatd le a vide6 a képernyén.

5Edit Toolbar Ez az eszkoztar tartalmazza azokat a gombokat, amelyek a markerek
beillesztésére és a markerek kozotti valtasra szolgalnak.

6Zoom Slider A zoom slider bedllitja az idéskalat az id6vonalon.

7Play-head / Ruler

A ruler mutatja az id6 skalat, a piros vonal pedig a lejatszas-gombot. A
lejatszas-gomb az aktuadlis lejatszasi poziciot jeloli.

8Timeline A timeline megjeleniti a videdt, valamint a vide6 minden klipjét és
atmenetét.
9Filter Szlirje meg a megjelenitett elemek listajat (project files, transitions,

effects) ezzel a gombbal és a filter textbox segitségével. Irjon be
néhany betlit vagy szavakat, amelyeket keres, és az eredmények
megjelennek.
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Tracks & Layers

Az OpenShot Un. "track”-okat hasznadl, hogy rétegezze a videdkat és a képeket. A top track a
felso réteg, a bottom track az alsd. Ha ismerds a képszerkesztd alkalmazasokban hasznalt
rétegek fogalma, akkor ezt a koncepciét mar ismernie kell. Az OpenShot minden réteget
0sszekever, éppugy, mint egy képszerkesztd alkalmazas. Korlatlan szamu tracket rendelhet
hozz4, de altaldban egy vidednak nincs 10-nél tobb trackra sziiksége.

Képzeljen el

-

példaul egy 3 savos videot
% Untitled Project [HDV 720 24p] - OpenShot Video Editor
RRE « » +

Project Files @14 Video Preview

show All| Video Audio Image Filte

o

K29QUK8M... openshot.svg

Project Files ~ Transitions  Effects
oY Ve

00:00:04:24

Track 4 f get-hot-new-stuff.png
o oAy

Track 3 wpenshot.svg

ey

—

Track 2 e K29QUKBMKS.png

#Name Description

1Top Track A top track klipjei mindig a tetején vannak és lathatéak

2Middle Track A middle track klipjei lehet hogy lathatdak, lehet nem, attol fligg, hogy mi van
feléjiik helyezve

3Bottom Track A bottom track klipjei vannak mindig legalul
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Files

Miel6tt elkezdenénk videot késziteni, importalni kell az fajlokat az OpenShot-ba. A legtobb
meédia fajltipust felismerik, példaul videdkat, képeket és audio fajlokat. A fajlok megnézheték
és kezelhet6k a Project files panelen.

Import Files

A médiafajlok OpenShotba tortén6 importalasanak szamos modja van.

Name Description
Drag and Drop Huzza a fajlokat a fajlkezel6bdl (file explorer, finder, etc...)
Right Click=Import  Jobb klikk a Project Files panelen, valassza ki az Import Files gombot

File Menu—Import

File menu—Import Files...

Import Files Toolbar

Click az Import Files gombon a Toolbar gombon

‘ARRE « » +
Project Files

show All  Video

oL

Foggy_For...

Berries_b...

| "

Ibanez_In... Jelly_Fis...

Project Files = Transitions

* o Yk
00:00:00:01

Track 4

Audio Image Filte

Forever_b...

Mono_Lake...

Effects

= backgrounds

[¥ usr share backgrounds

Places [
O a KB O
A Home contest Backyard_ Beach_by_Renato_
Mushrooms_by Giordanelli.jpg
[ Desktop Kurt_Zitzelman.jpg
< Downloads |
dd Music H.W_._ l
[ Pictures :
Hvideos

Devices

[ computer

Bookmarks

[ apps
[ Documents

Partitura_by_

54

Reflections_t 6 items selected (4.8 MB)

Network

20 seconds



Co-funded by the

Erasmus+ Programme g:g E’,duc I_Gb

of the European Union

File Menu

A file menu megtekintéséhez kattintson a jobb klikkel egy fajlra (a Projekt Files panelen). Itt
talalhaté a file menuben hasznalhat6 miiveletek.

Project Files #5 Video Preview
show All Video Audio Image

Name Tags

== Import Files... Ctri+F

trailer_480p.mov B Thumbnail View Ctrl+Shift+D

P Preview File

.—: L€ rodjams.mpd [

== Add to Timeline

= File Properties

== Remove from Project

Name Description

Import Files... Fajlok importalasa a projektbe

Thumbnail /Detail Valtas a részletek és a miniatlirok kozott

Preview File Egy média fajl el6nézete

Split Clip... Egy fajl felosztasa tobb kisebb klipre

Edit Title Egy meglévd SVG fajl cimének médositasa

Duplicate Title Masolat készitése, és a masolt SVG fajl cimének mddositasa

Add to Timeline Tobb fajl hozzaadasa a timelinehoz egy 1épéssel

File Properties (l:‘flgl tulajdonsagainak megtekintése, mint képkockasebesség, méret,

Remove from Project  F3jl torlése a projektbdl
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Split Clip

Ha a szerkesztés el6tt egy fajlt tobb kisebb klipre kell vagni, a Split Clip parbeszédpanel
pontosan erre a célra késziil. Kattintson jobb klikkel egy fajlra, és valassza a file menuben az
Split Clip gombot. Ez megnyitja a Split Clip parbeszédpanelt. Ezzel a parbeszédpanelen
gyorsan kivaghat annyi kisebb klipet, amennyire sziiksége van. A klip létrehozasa utan a
parbeszédpanel nyitva marad, hogy megismételhesse a kdvetkezd klip 1épéseit. Ha végzett,
egyszerlien zarja be a parbeszédpanelt.

=@ split clip

00:00:10:19

Name of clip:

Clear Create

#Name Description

1Start of Clip Erre a gombra kattintva ki valaszthajta a klip kezd6keretét (starting frame)

2End of Clip  Erre a gombra kattintva ki valaszthajta a klip zarokeretét (ending frame)

3Name of Clip Nevezze el a klipet

4Create Clip Hozzon létre egy klipet (amely visszaallitja ezt a parbeszédablakot, igy ezeket a
lépéseket megismételheti minden klipnél)
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Add to Timeline

Bizonyos esetekben el6fordulhat, hogy egyszerre tobb fajlt kell hozzaadni Timelinehoz.
Példaul egy fénykép-diavetités vagy tobb rovid klip. Az Add to Timeline parbeszédpanel
automatizalhatja ezt a feladatot az On szdmara. El8szor valassza ki a hozzaadni kivant fajlokat,
kattintson a jobb klikkel, és valassza az Add to Timeline lehet6séget.

Add To Timeline

o Name Timeline Location
0.00

Start Time (seconds):
This is a really cra...
Is Is a really cra Track: Track 4 . 3
Image Length (seconds, 10.00
trailer_480p.mov...

Fade

. Fade: FadeIn & Out

&

- w L€ rbeyaes.mpd
ity Length (seconds): 2.00

Zoom
TitleFileName-1.5vg...
Zoom: Zoom In

&

Transition
Transition:

&

Length:

Total Length (seconds): 00:02:44:02
Cancel | OK

#Name Description

1Selected Files A kivalasztott fajlok listaja, amelyeket hozza kell adni a Timeline-hoz

20rder of Files Ezzel a gombbal rendezheti at a fajlok listajat (felfelé, lefelé, véletlenszer(sités,

eltavolitas)
3Timeline Valassza ki a kiindulasi helyet, és kdvesse nyomon, ahol ezeket a fajlokat be kell
Position illeszteni az idévonalba

4Fade Options Fade in, fade out, mindkettd vagy egyik sem

5Zoom Options Nagyitas, Kicsinyités vagy egyik sem

6 Transitions Valasszon egy konkrét &tmenetet a fajlok kozott, véletlenszerii vagy mégsem
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Properties

A videoprojektumban importalt fajlok tulajdonsagainak megtekintéséhez kattintson a jobb
gombbal a fajlra, és valassza a File properties mentipontot. Ekkor elindul a fajltulajdonsagok
parbeszédpanel, amely megjeleniti a médiafajl adatait. Bizonyos képtipusok (példaul
képsorok) esetén a parbeszédpanelen beallithatja a képkocka sebességét is.

] E P B &« » #a : File Properties
Project Files File Name: SnowStorm%04d.png
show All  Video Audio Image Filte Tags:

File Path: -8789-f81a67234bcb/Snowstorms604d.png
Name Tags

Video Details

TITIII,

Width:
Height:
Aspect Ratio:
Pixel Ratio:
Frame Rate:
Interlaced:

Project Files ~ Transitions = Effects Video Format

e o ¥ Vi @8- Audio Format 16 seconds

Frame Settings

00:00:00:01 output

Track 4

#Name Description

1File Properties Valassza ki a képfajl sorozatot a Project Files panelen, kattintson a jobb gombbal,
és valassza ki a File Properties lehetséget

2Frame Rate  Képszekvenciak esetén az animaci6 képkocka-sebességét is beallithatja
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Clips

Minden, az OpenShot idévonalhoz hozzaadott médiafajlt klipnek hivnak, és egy sotét, lekerekitett
téglalap formdajaban jelennek meg (amint az aldbbi képen is lathato). A klipnek szdmos tulajdonsaga
van, amelyek befolyasoljak a klipek megjelenitésének és 0sszeallitasanak modjat, példaul a skala, a
hely, a forgatas és az alfa. Ezeket a tulajdonsagokat idovel animéalhatjék, és egyiittesen kombinalva
elképesztd effektusokat hozhatnak 1étre.

Overview

Untitled Project [HDV 720 24p] - OpensShot Video Editor

PEE « » 4

Project Files = Video Preview

show All Video Audio Image Filte f }

Scott4kUhd....

Project Files = Transitions  Effects

Properties

+ = N/ YV e =

selection: ~clouds
00:01:09:19
Property Value Track 4 ScottdkUhd.mov
Alpha " 100
Anchor Canvas o
Channel Filter =

Channel Map...

#Name Description

1Clip 1 Egy vide6 klip

2Transition  Fokozatos atmenet két klip kozott

3Clip 2 Egy kép klip
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Cutting & Slicing
Az OpenShot szamos egyszerl médon beadllithatja a klip kezd6 és végs6 helyzetét (mas néven

vagas). A leggyakoribb modszer a klip bal (vagy jobb) szélének megragadasa és huzasa. Az
OpenShot klipek vagasara szolgalé mddszerek listaja:

Name Description

Slice Amikor a lejatszéfej (azaz a piros lejatszasi vonal) atfedésben van egy klippel,
kattintson a jobb gombbal a klipre, és valassza a Slice lehetdséget

Slice All Ha a lejatszofej atfedésben van tobb klippel, kattintson a jobb gombbal a
lejatszoéfejre, és valassza a Slice All lehetdsége (megvagja az 6sszes metszésben
1évé klipet)

Resizing Edge Vigye az egeret a klip széle fol¢, és méretezze at a sz¢Elét

Split Dialog Kattintson a jobb gombbal egy fijlra, és valassza a Split Clip lehetdséget. Megjelenik
egy parbeszédpanel, amely lehetdvé teszi tobb apro részlet 1étrehozasat egyetlen
video6 fajlban.

Razor Tool A razor tool megvagja a klipet, ahova kattint, ezért legyen 6vatos. Konnyi és
veszélyes.
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Preset Menu

Az OpenShot rengeteg nagyszerti el6re beallitott animaciot és klip tulajdonsagot tartalmaz,
példaul elhalvanyulast, csusztatast, nagyitast stb. Ezekre az eldre beallitott lehetdségekre a
jobb gombra kattintassal lehet hozzaférni.

00:00:24:01

Track 4 e
Copy

Fade

Mo Animation
Rotate L | ip Zoom

Layout »  Endof Clip »  Centerto Edge

Time 4 Entire Clip v

Volume Edge to Edge Left to Center

Separate Audio Random Right to Center

Slice Bottom to Center
«;+ Transform

Display
£ Properties Ctrl+

== Remove Clip

Name Description

Fade Fade in vagy fade out (gyakran kénnyebb, mint egy atmenet hasznalata)
Animate Egy klip nagyitasa és csusztatasa

Rotate Egy video forgatasa

Layout Egy vide6 nagyitasa vagy kicsinyitése tetszés szerint barmelyik sarokbol
Time Forditsa meg, gyorsitsa fel vagy lassitsa le a videot

Volume A klip hangerejének felhangositasa vagy lehalkitasa

Separate Audio Hozzon létre egy klipet minden hangfajlnak

Slice Vagja meg a klipet a lejatszdfej pozicidjanal
Transform Atalakitas engedélyezése

Display Egy klip waveform vagy thumbnail megjelenitése
Properties Egy klip tulajdonsagok paneljének megjelenitése

Copy / Paste  Key frames masolasa és beillesztése vagy egy teljes klip lemasolasa (key frames-
el egyiitt)

Remove Clip  Egy Kklip torlése az idévonalrol
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Transform

A klip helyének és méretének gyors beadllitasdhoz valasszon ki egy klipet az idévonalon,
kattintson jobb gombbal, és valassza a Transform lehet6séget. Fogja meg a kicsi kék pont
barmelyikét a méretarany beallitasdhoz, és ragadja meg a kozéps6 kort a kép mozgatasahoz.
Megjegyzés: Vigyazzon arra, hogy hol van a lejatszéfej (azaz a piros lejatszasi vonal). A key
frames-ek automatikusan létrejonnek az aktualis lejatszasi helyzetben, hogy segitsenek az
animacidk elkészitésében.

Video Preview

]

A key frames-ekkel és az animaciékkal kapcsolatos tovabbi informacidkért lasd az Animation
fejezetet.

Effects

A sok animalhaté és beallithaté Kklip tulajdonsag mellett az effektust kozvetlentil a klipre is
rahelyezheti. Minden effektust kisbetiis ikon jelképez. Az effektus ikonra kattintva kitolti az
effektus tulajdonsagait, és lehet6vé teszi azok szerkesztését (és animalasat).

Properties

. E 32 seconds
Selection: @ Brightness Contrast~

Property Value
Brightness | 0.00

Contrast 3.00

1D OEMY8QR4VJ




Properties
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Az aldbbiakban felsoroljuk a klipek tulajdonsagait, amelyek szerkeszthet6k és a legtébb
esetben animalhatdk az id6 mulasaval. A klip tulajdonsagainak megtekintéséhez kattintson a
jobb gombbal, és valassza a Properties lehetdséget. Megjelenik a tulajdonsagszerkeszt6, ahol
megvaltoztathatja ezeket a tulajdonsagokat. Megjegyzés: Vigyazzon arra, hogy hol van a
lejatszofej (azaz a piros lejatszasi vonal). A keyframek automatikusan létrejonnek az aktualis
lejatszasi helyzetben, hogy segitsenek animacidk készitésében.

Name Description

Gravity Type A klip gravitaciéja hatarozza meg, hogy hogyan illeszkedjen a helyére

Scale Type A skala meghatarozza, klip atméretezését, hogy az illeszkedjen a helyére

Frame Display Type A képszam megjelenitésére szolgal6 formatum (ha van)

Scale X A vizszintes méretezést dbrazolé gorbe szazalékban (0-1)

ScaleY A fiigg6leges méretezést abrazold gorbe szazalékban (0-1)

Location X A relativ X-poziciot abrazolo gorbe szazalékban a gravitacio alapjan (-1-1)

Location Y A relativ Y-poziciot abrazol6 gorbe szazalékban a gravitacio alapjan (-1-1)

Rotation A forgast jelzd gorbe (0-360)

Alpha Az alphat jelzé gorbe (1-0)

Time A képkockakat abrazol6 gorbe a lejatszashoz sziikséges id6ében (a vided
sebességéhez és irdnyahoz hasznalt)

Volume A hangerdt jelz6 gorbe (0-1)

Shear X Az X nyirasi szoget abrazolo6 gorbe fokban (-45.0=bal, 45.0=jobb)

Shear Y Az Y nyirasi szoget abrazol6 gorbe fokban (-45.0=le, 45.0=fel)

Channel Filter

A szlirni kivant audiocsatornat képviseld szam (az 6sszes tobbi csatornat
torli)

Channel Mapping  Akimeneti audio csatornat képviseld szam (csak egy csatorna szlirésekor miikodik)

Has Audio Opcionalis feliilbiralas annak meghatarozasara, hogy annak a klipnek
legyen-e hangja (-1 = meghatarozatlan, 0 = nem, 1 = igen)

Has Video Opcionalis feltilbiralas annak meghatarozasara, hogy a klip tartalmazzon-e
videodt (-1 = meghatarozatlan, 0 = nem, 1 = igen)

Waveform Hogyha waveformot akar hasznalni kép helyett

Waveform Color

Az audio wave form szinének gorbéje

A key frames-ekkel és az animaciékkal kapcsolatos tovabbi informaciékért lasd az Animation

fejezetet.
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Transitions

Atmenetet hasznalunk a két klipek kozotti fokozatos &tmenethez (vagy torléshez). Az
OpenShot alkalmazasban az atmeneteket kék, lekerekitett téglalap jeloli az id6vonalon.
Automatikusan létrejonnek, ha két klip atfedi egymast, és manudlisan hozzaadhatdék, ha az
egyiket atvaltjak az id6vonalra a Transitions panelen. A klip tetejére egy atmenetet kell
elhelyezni (atfedésben), a leggyakoribb hely a klip eleje vagy a vége.

Overview

-

Untitled Project [HDV 720 24p] - OpensShot Video Editor

RBRB «nh +EE ®

Project Files w0  Video Preview

showAll Video Audio Image Filte / }

Scott4kUhd....

Project Files = Transitions  Effects

Properties

+ - W V = =3 E 32 seconds

selection: ~clouds
00:01:09:19
Property Value Track 4 ScottdkUhd.mov
Alpha " 100
Anchor Canvas o
Channel Filter 1

Channel Map... =1

#Name Description

1Clip 1 Egy video klip

2Transition A klipek kozotti fokozatos atmenet, automatikus atfedéssel 1étrehozva.

3Clip 2 Egy kép klip
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Direction

Az atmenetek beallitjak a klip alatt 1év6 alphajat/atlatszosagat, és akar atlathatatlanrol
atlatszora, vagy akar atlatszorol atlathatatlanra valthatnak. Kattintson jobb gombbal, és
valassza a Reverse Transition lehetdséget az &tmenet iranyanak megvaltoztatasdhoz. A
Brightness gorbét manuadlisan is beallithatja, bArmilyen m6don animalva az atmenetet.

Properties

Selection: 14 squares right barr

+ - A 3 16 seconds
00:00:32 00:01:04 00:01:36 00:01:52 00:
00:00:14:19

Property Value
Brightness -1.00 H i Copy ]

Track 4

Contrast 3.00

- Track 3 ioe .
Darstian racl 4 Properties ctrl+l

== Remove Transition
End 2 L

Cutting & Slicing
Az OpenShot szamos egyszerl mdédszerrel médosithatja az &tmenet kezd6 és véghelyzetét
(mas néven vagas). A leggyakoribb modszer az atmenet bal (vagy jobb) szélének megragadasa

és huzasa. Itt talalhat6 az OpenShot &tmeneteinek vagasara szolgal6 médszerek felsorolasa:

Name Description

Slice Amikor a lejatszofej (azaz a piros lejatszasi vonal) atfed egy atmenetet, kattintson
a jobb gombbal az atmenetre, és valassza a Slice lehetdséget

Slice All Ha a jatékfej atfedésben van szamos atmenettel, kattintson a jobb gombbal a
lejatszofejre, és valassza a Slice All lehetséget (megvagja az dsszes keresztezo
atmenetet)

Resizing Edge Helyezze az egeret az atmenet szélére, és méretezze at a szélét

Razor Tool The razor tool megvagja az atmenetet ott ahova kattint, igy legyen évatos. Konnyi
hasznalni és veszélyes.

Properties

Az aldbbiakban felsoroljuk az atmeneti tulajdonsagokat, amelyek szerkeszthetdk és a legtobb
esetben iddvel animalhatok. Az atmenet tulajdonsagainak megtekintéséhez kattintson a jobb
gombbal, és valassza a Properties lehet6séget. Megjelenik a tulajdonsag szerkesztd, ahol
megvaltoztathatja ezeket a tulajdonsagokat. MEGJEGYZES: Ugyeljen arra, hogy hol van a
lejatszofej (azaz a piros lejatszasi vonal). A key framek automatikusan létrejonnek az aktualis
lejatszasi helyzetben.
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Name Description

Brightness Az dtmeneti kép fényerejét jelzd gorbe, amely befolyasolja az atmenetet / torlést
-1-1)

Contrast Az dtmeneti kép kontrasztjat abrazold gorbe, amely befolyasolja az atmenetet /

torlést (0 - 20)

Replace Image Egy probléma hibakeresése céljabol ez a tulajdonsag megjeleniti az atmeneti
képet (ahelyett, hogy atlatszéva valna)

Animation

Az OpenShot programot kifejezetten az animalast szem el6tt tartva fejlesztették ki. A nagy
teljesitményfi, gérbe alap animacios keret egyszertien képes kezelni a legtobb feladatot, és
elég rugalmas ahhoz, hogy szinte barmilyen animaciét 1étrehozhasson. A keyframek megadjak
az értékeket egy klipek bizonyos pontjain, és az OpenShot elvégzi a munka kemény részét a

kozbens6 értékek interpolalasaval.

Overview

[

Project Files

showAll video Audio Image

L

minecraft.png

Project Files  Transitions  Effects
Properties

Selection: ~minecraft
scale

Properky Value
Scale Best Fit

Scale x ' oss V4
oo.as ]

Untitled Project [HDV 720 24p] - OpenShot Video Editor

RRE «» + 5@ ¢

# Video Preview

minecraft.png
e

Track 3

B 16seconds
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#Name Description

1Green Property Amikor a lejatszofej egy keyframen van, a tertilet z6ld szind

1Blue Property Ha a lejatszofej interpolalt értéken van, a tertilet kék szinli

2Value Slider Kattintson és hiizza az egeret az érték bedllitdsahoz (ez sziikség esetén
automatikusan létrehoz egy keyframe-et)

3Play-head Helyezze a lejatszofejet egy klip folé, ahol keyframe-re van sziiksége

4Key frame Kis z6ld pontok jeldlik a key frame-ek minden pozicioit (a klipen)
Markers

Key Frames

A key framek létrehozasahoz az OpenShotban egyszertien helyezze a lejatsz6 gomb (azaz a
lejatszasi poziciét) barmilyen helyre egy klip folé, és szerkessze a tulajdonsagokat a
tulajdonsag parbeszédpanelen. Ha a tulajdonsag tamogatja a key frameket, akkor zéldre valt,
és egy kis zold jelolés jelenik meg a klipjén abban a helyzetben. Vigye a lejatszas gombot egy
masik pontra a klip felett, és allitsa be Gjra a tulajdonsagokat. Az 6sszes animaciéhoz legaldbb
2 key framere van sziikség, de korlatlan szamu is tAimogathatd.

Az interpolaciés maéd beallitasahoz kattintson jobb gombbal a tulajdonsagérték melletti kis
grafikon ikonra.

Name  Description

Bézier Az interpolalt értékek masodfoku gorbét haszndlnak, valamint az ease-in és ease-out
lehetdségeket

Linear Az interpolalt értékeket linearisan szamitjak (minden lépésérték egyenld)

Constant Az interpolalt értékek ugyanazok maradnak a kovetkezd key frame-ig, és az 0j értékre ugorhat
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Amikor Bézier-gérbét hasznal animaciéhoz, az OpenShot tébb mint 20 el6re beallitott gorbe
bedllitast tartalmaz (amelyek befolyasoljak a gorbe alakjat). Példaul az Ease-In elején
fokozatosan halad, igy az animacié eleje lassabb, a vége pedig gyorsabb. Az Ease-In / Out
(Vissza) fokozatosan kezdddik és befejezodik, de valojaban meghaladja a vart értéket, majd

vissza (visszapattano hatas).

=" Untitled Project [HDV 720 24p] - OpenShot Video Editor

I TEYY Y T

Transitions ©E Video Preview

ShowAll Common Fi

-
L y

Circlein to out Circle out ko in
r 3

Wipe left to ... Wipe rightt...
Vs

[ 4 . 1

Fade

Project Files  Transitions = Effects
Properties
Selection: ™ wipe bottom to top
00:00:00:01
Property (" Tracka
Contrast ; % foman
Duration . &= Constant

End . Remove Keyframe

Ease (Default)
Ease In

Ease Out

Ease InfOut
Ease In (Quad)
Ease In (Cubic)
Ease In (Quart)
Ease In (Quint)

Ease In (Expo)

(

(
Ease In (Sine)

(

(

Ease In (Circ)
Ease In (Back)
Ease Out (Quad)
Ease Out (Cubic)
Ease Out (Quart)
Ease Out (Quint)

Ease Out (Expo)

Ease Out (Circ)
Ease Out (Back)
Ease In/Out (Quad)
Ease InfOut (Cubic)
Ease In/Out (Quart)
Ease In/Out (Quint)
Ease In/Out (Sine)
Ease In/Out (Expo)
Ease In/Out (Circ)
Ease InfOut (Back)

B 16seconds
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Image Sequences

Hogyha hasonlé elnevezésii képekkel dolgozik (példaul cat001.png, cat002.png, cat003.png
stb.), egyszerlien huzza at az egyiket az OpenShotba, és a program felajanlja a teljes képsorozat
importalasat.

Az animacio képkocka-sebességének beallitasahoz kattintson a jobb egérgombbal, valassza a
Project Files panelen a File Properties meniipontot, és allitsa be a képsebességet. Miutan
beadllitotta a megfelel képkocka-sebességet, hizza az animaciét az idévonalra.

PEBE «& » & @ ©0O Fileproperties
Project Files File Name: SnowStorm%04d.png
showAll  Video Audio Image Filk Tags:

File Path: -8789-f81a67234bcb/Snowstorm04d.png
Name Tags

o Details

Video Details

TITIIL,
[LILILT]

width:

Height:

Aspect Ratio:

Pixel Ratio:
FrameRate:  |[]
Interlaced:

Project Files ~ Transitions = Effects T

koY T - ) Audio Format

Frame Settings

00:00:00:01 output

Track 4

#Name Description

1File Properties Valasszon ki egy képet a Project Files panelrd], kattintson a jobb gombbal és
valassza a File Properties lehetdséget

2Frame Rate  Allitsa be az animacié képkocka-sebességét. Altalaban a kézzel rajzolt animaciok
masodpercenként 12 képkockat hasznalnak.




Co-funded by the

Erasmus+ Programme g:g E’,duc I_Gb

of the European Union

Titles

Szoveg és cimek hozzaadasa a video szerkesztés fontos szempontja, az OpenShot pedig egy
konnyen hasznalhaté cimszerkesztdvel rendelkezik. Hasznalja a Title menut (amely az
OpenShot fémeniijében taldlhaté) a Title Editor inditdsdhoz. Haszndlhatja a Ctrl+T
billenty{iparancsot is.

Overview

= Titles

Choose a Template o

Custom one THE FOLLOWING PREVIEW HAS BEEN APPROVED FOR
JUST FOR YOU
BY THE MOVIEGOERS ASSOCIATION OF AMERCIA, INC.

Bubbles 1 Bubbles 2

- ©

File Mame:  TitleFileName-1
Camera border Cloud 1 Cloud 2

» ine 1: OLLOWIN / AS
Line 28 THE FOLLOWING PREVIEW HAS
o : ' Line 2; | F

Creative ... Creative . ; Line 3: BY THE MOVIEGOERS ASSOCIATION

Line 4: www.openshot.org

: Line 5: www.yourfilm.org
Filmrating2  Filmrating3  Film rating 4 Font: chanae Fon -
gao' save |

#Name Description

1Choose a Template Valasszon a rendelkezésre all6 cimsablon vektorok koziil

2Preview Title Ellendrizze a cimet a valtozasok végrehajtasa kozben
3Title Properties A szoveg, a szinek modositasa vagy a szerkesztés egy specialis SVG

képszerkesztoben (példaul az Inkscape)

4Save Mentse és adjon cimet a vidednak
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Profiles

A profil a k6z6s videobeadllitasok (méret, képkocka-sebesség, képarany, stb.) gylijteménye. A
profilokat szerkesztés, elonézet és exportalas soran hasznaljak, hogy gyorsan atvalthassanak a
beallitasok altalanos kombinacidi kozott.

Project Profile

A projekt profiljat a projekt elénézete és szerkesztése soran hasznaljak. Az alapértelmezett
projekt profil: “HD 720p 24fps”. A legjobb megoldas, ha a szerkesztés megkezdése el6tt
mindig atvalt a célprofilra. Példaul, ha 1080p 30 kép / mp-et céloz meg, valtson at erre a
profilra, miel6tt megkezdené a projekt szerkesztését.

PREB « » +

Project Fiies e * Video Preview

Show All Video Audio Image

@ @ choose Profile

Profile: 'HDV 720 24p (1280x720)

Size:  12BOx720
FPS: 24.00
Other: DAR: 16/9, SAR: 1/1, Interlaced: False

Project Files = Transitions

e oY Yie= - B 15seconds

00:00:00:01

Track 4

#Name Description

1Title Bar Az OpenShot cimsoraban megjelenik az aktualis profil

2Profile Button Elinditja a profilok parbeszédpanelét

3Choose Profile Valasszon egy profilt szerkesztésre és el6nézethez
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Export Profile
A profil export alapértelmezés szerint mindig a jelenlegi projektprofilra vonatkozik, de
megvaltoztathato kiilonféle profilok megcélzasara.

Export Video

File Name: Untitled Project

Folder Path: /home/jonathan Browse...

simple | Advanced
Select a Profile to start:

Profile: All Formats

Select from the following options:
Target: MP4 (h.264)
Video Profile: ~ HDV 720 24p (1280x720)

Quality: High

Cancel | |Export Video|

#Name Description

1Choose Profile  Valasszon egy profilt exportalasra
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Felhasznalt forrasok

Az OpenShot hasznalatanak egyszerii elsajatitasahoz szamos oktatéanyagot talal a YouTube-
on. Itt felsorolunk néhany angol nyelvii utmutatét. Ha azonban a YouTube-on keres, valdszinfj,
hogy még a sajat anyanyelvén is talal valamit.

Quick 30 minutes guide for beginners
https://youtu.be/l r12b99TIg

OpenShot dedicated YouTube Channel
https://www.youtube.com/user/JonOomph/videos



https://youtu.be/l_r12b99TIg
https://www.youtube.com/user/JonOomph/videos

Project Koordinator

(O&SO

Co&So (ltaly)
WWW.C0€S0.0rg

Project Partnerek

o —
PIU'COMMUNICATION
L

brand advisors & applied creativity

Piu Communication (ltaly)
WWWw.piucommunication.com

E! lousada

Municipio de Lousada (Portugal)
www.cm-lousada.pt

YASAR UNIVERSITY

Yasar University (Turkey)
www.yasar.edu.tr

1)

Directia Generald de Asistenta
Sociala si Protectia Copilului Harghita
Hargita Megyei Szocidlis és
Gyerekvédelmi Vezérigazgatdséag

Hargita Megyei Szocialis és Gyermekvédelmi Vezérigazgatdsag
(Romania)
www.dgaspchr.ro

(;) European
University Cyprus

European University Cyprus (Cyprus)
WWW.euc.ac.cy
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